Errata
v0.995

Obecné:

© Hra se piejmenovava na Para bellum (namisto Scharz).

° Desky bitvy (Cerveny mod) jsou odstranény ze hry. Samostatné hratelné kompatibilini rozsieni - Para Bellum: Proelii -
nahrazuju tuto ¢ast v systému hry.

° 'V Zakladni he se nyni boduje i jidlo. 1 bod za kazdych 5 jidel (zaokrouhleno dolt).

° Vyjasnéni: Piepad neprobihd, vstoupi-li jednotka na HPZ, na kterém jsou krom opevnéni také neptatelské jednotky (opevnéni
stale poskytuje podporu v bitve). Od chvile, kdy je ustanoveno obklic¢eni, opevnéni neposkytuje ptepad proti noveé ptichozim
nepratelskym jednotkam.

© Qdza (mapa Orient) je hnédé HPZ.

° Celosed¢ HPZ (pousté, ostrovy, tundra) se neda plenit.

° mapa Vikingové: nové frakce: Baltové - lodé¢ mohou rybafit na tyrkysovych HPZ. Sdmové - (plati pouze pro Laponsko - Seda
barva HPZ A §rafa) lze zde chovat soby (znaceno stadem skotu; nelze pfemistit mimo Laponsko); hra¢ za¢ina s 2 stady ovcia 1
stddem sobii; neni nutné krmit, poskytuje stejné masa jako ovce.

© Stec - nova definice: (nehaze jako prvni) Jednotka ma dvé kostky namisto jedné (sloni, jezdectvo) pouze v prvnim kole bitvy.
° Valecni sloni - Lze je trénovat; mohou ziskavat zkuSenost; cena za nakup -6; zivoty - 2; Gtok - jedna ¢ervena kostka (mimo
planiny - zadna kostka); mtize pfehazovat; prodat lze jen v umisténi. Mohou se pohybovat pouze s ostatnimi jednotkami. Je-li
znicena armada krom slontl, mtze si protihra¢ slony zabrat pro sebe.

° Vikingové na HPZ - Bonus: +1 zivot (shield wall).

° Hunové (mapa Hunové) - jejich jezdectvo ma 2 Zivoty a uto¢i modrou kostkou jako prvni kazdé kolo (obranci nemaji zdvojené
Stity proti tomuto utoku jizdy).

° Kapacita lodénic se tyka prazdnych lodi, nikoliv jednotek.

° Od Bilého médu: Lze byt propojeny (krmeni, dang, slavnosti, platy) i pies neutralni pole, avSak je nutné hazet hnédou kostkou
za bezpe¢ny prichod zasilky. Za kazdé pole riziko zniceni zasilky stoupa. Pies jedno neutralni herni pole, hod 1 zasilku znici.
Pti péti neutrdlnich hernich poli pouze hod 6 umozni bezpecny prichod zasilky.

° Vyjasnéni: Dan¢ se vybiraji pouze z nevyplenénych HPZ, na kterych je pfitomna statni moc (jednotky nebo dokoncené
neobklicené sidla). Dan¢ tedy vybiraji vojaci (nebo sidla)

° Namisto Suverenity Nadvlada (Hegemonie)

© Poznamka - Na map¢€ Orient 1550 pi.n.l. neni ve skutecnosti Jezdectvo, ale Vale¢né vozy. Funguji stejné jako Jezdectvo (také
stejné znaceni), pouze maji modrou kostku.

WIP: Béhem faze boj se poéitaji jednotkam (a sidltim) minus Zivoty. Znageno LZ s minusovym &islem.
WIP: Kostky jsou upraveny (pfelepkami) nasledovneé:

Bila kostka - namisto jedné prazdné stény = 1 §tit;

Modra kostka - namisto jedné stény s 1 mecem = 1 §tit;

Cervena kostka - namisto jedné stény s 2 megi = 2 §tity.
WIP: Hozeny §tit je vepfedu (pied vSemi jednotkami).
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