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zaokrouhlend dolii (viz DANE), Plati se pouze ve zlaté;
pouze v podfazi ZAZEMI-Obchod, ale miize byt odmitnuta.
Dirce +1 VB A +8 BP (yyznamnost +1 bod); piijemce -8 BP
(vyznamnost -2 body). Zadné pfiméfi, ani slevy na vitézstvi.

ZETONY

Na konci faze BOJ
jsou pricteny BP (proti RIVAL +50%):

Znicena jednotka LP +02 (+03)
Znicena / obsazena lodénice  +04 (+06)
Znicena jednotka jiného typu  +04 (+06)
ZniCena / obsazend vesnice  +08 (+12)
Znicené / obsazené mésto +12 (+18)

Vitézné body budou jesté udéleny
na Novy rok:
(+VB za kazdou cizi jednotku zlikvidovanou v
uplynulém roce; -VB za kazdou vlastni jednotku
zlikvidovanou v uplynulém roce)

0-9 BP: +0/-0 VB
10-19BP: +1/-1VB
20-29BP: +2/-2VB
30+BP:  +3/-3VB

Jednotky a budovy zistavaji mimo hru aZ do
konce hry. Neplati pro specidlni jednotky.




