ITALIA 290 pf. n. L.

VIKINGS 800 n. 1.

ORIENT 1550 pf. n. L.

Etruskové: (pro vyber je tfeba alespon jedna vesnice v Etrurii)
V kazdé fazi DANE navic +3 zlata.
Kartaginci: Nelze verbovat jednotky LI.
_ Alternativni cena Zoldnétd: -10 BP A -1 zlato.
Rekové: Flotila se sklada ze 2 jednotek lodi. Pristavy prinasi
odménu +3 v danich nebo slavnostech namisto +2.
Tlyrové: (bonusy plati pouze v Illyrii)
LP muze prechazet ptes neprichodné (Cerné) hranice.
PIné hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).
Keltové: 3 z vasich 5 pocatecnich jednotek LP jsou zkuSené.
Plenéni mimo vasi domovinu nestoji prestiz (-4 BP/HPZ),
_ ale pridava ji (+4 BP/HPZ).
Rimani: Min. pocet jednotek pro stavbu vesnic a mést
se snizuje na polovinu. (1 jednotka misto 2 pro vesnice,
2 jednotky misto 4 pro mésta). Tézka péchota miize také stavet.
mésto Rim:
HPZ Rim je k dispozici pouze pro 1 hrage.
Muze postavit 1 mésto namisto 3 vesnic.
Zaginaji pak bez stada prasat a pouze se 3 jednotkami LP.
pristav Kartigo:
HPZ Kartéga je k dispozici pouze 1 hraci. Miize umistit
1 ptistav misto tieti vesnice. Pak za¢inaji bez stada prasat.
Barbarorum (barbati - trvale neutralni HPZ = nebojuje se zde):
Kazda jednotka hazi hnédou kostkou za kazdé kolo stravené
na tomto poli. Padne-li 6, je jednotka zniena.
Poust’ (trvale neutralni HPZ = nebojuje se zde):
Zde lze koupit valecné slony.

Podnebi: subtropické a mirné (bilé Srafovani) + mote

BRITANNIA 410 n. 1.

Vikingové:
Lodé se mohou pohybovat na HPZ sousedici
s HPM bez pfistani (kromé hor).
Lodé se v boji na HPZ stéle chovaji jako lodé.
Lodé se mohou pohybovat na fekach (= na HPZ,
které obsahuji feky) bez vylodéni.
Nemohou pteskakovat mezi fekami.
Utok je mozny, ale Gstup do osady si vynuti vylodéni.
Flotila (= volny pohyb v POHYB-Specialni)
je tvofena 1 jednotkou lodi.
Plenéni mimo domovinu Vikingt (v§ech Vikingt)
nestoji prestiz (-4 BP/HPZ),
ale ptridava ji (+4 BP/HPZ).

Britské ostrovy:
Rybafeni je vzdy Gspésné.

Frankové:
Zacina s jednim zetonem opevnéni v jedné vesnici.

Slovani a Baltové:
Zacinaji se 7 jednotkami LP, ale bez piepravnich
lodi a doku. Jednotky LP lze prodat za +1 zlato.

Podnebi: mirné a chladné (bilé Srafovani) + mote

TAIFAS 1050 n. 1.

Egypt: Hra¢ miize postavit 1 mésto namisto 3 vesnic.
Zacinaji pak bez stada prasat a pouze se 3 jednotkami LP.
Kanaan: Muze bezpecné prochazet stezkami a pousti.
Qatna: Zacina s jednim Zetonem opevnéni v jedné vesnici.
Jamhad: Lod¢ jsou o 1 zlato levn&jsi.
Chetité: Lehka péchota mize jednou zdarma prehazovat.
Egejci: Pfistavy pfinasi odménu +3 v danich nebo
slavnostech namisto +2.
Mitanni: Za nakup dvou jednotek LP v jednom kole
ziskate tieti jednotku LP zdarma.
Asyrie: Alternativni cena zoldnéf: -10 BP A -1 zlato.
Nelze verbovat jednotky LP.
Babylon: Hra¢ muze postavit 1 mésto namisto 3 vesnic.
Zacinaji pak bez stada prasat a pouze se 3 jednotkami LP.
Elam: Mohou nakupovat Valeéné slony.
Kassité: Plenéni v nizinach +4 BP (misto -4 BP).
Churrité: Plné hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).
Odza: Oaza je standardni HPZ.
Ovladani Oazy umoziuje bezpeény piechod pies stezky.
StezKy: (trvale neutralni HPZ = nebojuje se zde):
Hazejte hnédou kostkou za kazdou jednotku. Pokud padne
6, je jednotka zni¢ena. Bezpe¢ny priichod stoji -1 zlato.
Pokud je Oaza pod kontrolou, je placen jeji majitel.
Poust’: (trvale neutralni GF = nikdy nebojuje):
Hod’ hnédou kostkou za kazdou jednotku. Pokud padne
5 nebo 6, je jednotka zni¢ena.

Podnebi: subtropické a mirné (bilé Srafovani) + mote

HUNS 373 n. 1.

Skotové a Irové (Hibernia):
Rybolov je vzdy uspésny.
V boji mimo Hibernii +50 % k ziskané prestizi.
(Ize kombinovat s bonusem proti rivalovi).
Ostrované (ostrovy):
Pristavy pfina$i odménu +3 v danich nebo slavnostech
namisto +2. Na podzim nehrozi ztroskotani.
Piktové (Caledonia):
LP mize pfechazet pies nepriichodné (¢erné) hranice.
PIn¢ hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
_HPZ s hnédou barvou: +1 SOO ( namisto +0 SOO).
Rimani (Britannia):
Nelze verbovat jednotky LP.
Alternativni cena Zoldnéii: -10 BP A -1 zlato.
Min. pocet jednotek pro stavbu vesnic a mést se snizuje
na polovinu. (1 jednotka misto 2 pro vesnice, 2 jednotky
misto 4 pro mésta). Tézka péchota mize také stavet.
Germani (Britannia)
Kazdy NOVY ROK muiZzete v Belgii koupit / vycvicit
1 jednotku tézké péchoty za standardni cenu.
Belgica je trvale neutralni HP (= nebojuje se zde).
Pln¢ tyrkysova HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s tyrkysovou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).
Keltové (Britannia)
Zacinaji se 2 stady prasat a 1 stadem ovei.
PIn¢ hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).

Podnebi: mirné a chladné (bilé Srafovani) + mote

RIZIKO ZTROSKOTANI

krestanska Reinos (platné pouze v Ibérii)
PIné hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).
Vsechny Taify jsou rivaloveé.

muslimské Taifas (véetné Balearskych ostrovii)
Nelze verbovat jednotky LP.
Alternativni cena zoldnéit: -10 BP A -1 zlato.

Almoravidé:
Mohou obchodovat s kofimi i bez pfistavu.

Frankové:
Zacina s jednim zetonem opevnéni v jedné vesnici.
Vikingové:
Hrac¢ zaéina nejdiive ve 2. roce hry s 5 zlaty,
7 BP a 5 valecnymi lodémi.
Zacina na nejsevernéjsim pobreznim mofi Francie.
V prvnim roce se na n¢j nevztahuje opotiebeni.

+ viz Vikingové (z mapy VIKINGS)

Podnebi: subtropické a mirné (bilé Srafovani) + moie

POHYBOVE BONUSY

Konstantinopol: HPZ je k dispozici 1 hragi. Misto 3 vesnic
umisti 1 mésto. Zacinaji bez stada prasat a se 3 jednotkami

_LP. Jsou panem Rimanti.

Rimani: Kazd4 vesnice na Dunaji za¢ina s opevnénim.

Mohou kdykoli pfekro€it feku Dunaj. LP lze zakoupit
pouze pii verbovani. Vazal Konstantinopole.

Bospor: Pfistavy pfinasi odménu +3 v danich nebo slavnostech
namisto +2. Zaénéte s Zetonem opevnéni ve dvou vesnicich.

Hunové: Zacnéte se 2 stady ovei, 2 stady koni, 3 LP,

3 jednotkami jezdectva, 1 vesnici, 5 obilimi, 7 zlaty a 7 BP.
Pouziva Transhumance (Krmeni - erveny mod).

Alani: Mohou Hunim nabidnout vykupné platné pro celou hru
(plati se jednou). .

Vizigéti: Pokazdé, kdyz Riman koupi Zoldnéte, ziskaji
+2 zlata. Za +4 zlata mizete rozebrat vesnici.

LP miize prekrocit neprostupné (¢erné) hranice v horach.

Ostrog6ti: Za +4 zlata muZete rozebrat vesnici.

K postaveni vesnice je potfeba pouze 1 jednotka na 4 kola.

Slované: Jednotky LP lze prodat za +1 zlato.

PIné tyrkysova HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s tyrkysovou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).

Cerné Feky: Kazda z Gernjch Sasti miize byt prekroSena pouze
v zim¢, pokud padne 5 nebo 6 (feka zamrzne) na hnédé
kostce. Cernou feku lze také piekrocit, kdyz jsou v cerném
useku lodé.

Plenéni: Pro Rimany a Konstantinopol: drancovani HPZ
pravého biehu Dunaje piinasi +4 BP. Pro netimské frakce:
plenéni levého biehu pfinasi +4 BP.

Ve finalni grafice mapy je jizni (namisto severni) ¢ast Srafovana.
Podnebi: subtropické (bilé Srafovani) a mirné + more

SETBA - POCASI - URODA

MORALKA JEDNOTEK

Kvalita moralky je dana vysi drzené prestiZe.

VELMI NiZKA MORALKA
(0-9 BP)
kazdych min.1 - max.5 jednotek ztrici 1x me¢ (efekt se kumuluje)

NiZKA MORALKA
((10-29 BP)

zadny ucinek

PRUMERNA MORALKA
(30-49 BP)
za kazdé 4 jednotky (obrana): + 1 stit vepredu

VYSOKA MORALKA
(50-69 BP)
za kazdé 4 jednotky (obrana): + 1 §tit vepredu
proti rivalovi (itok): za kazdé 3 jednotky: + 1 me¢
proti nerivalovi (itok): za kazdé 4 jednotky: + 1 me¢

VELMI VYSOKA MORALKA
(70+ BP)
za kazdé 3 jednotky (obrana): + 1 stit vepredu
proti rivalovi (itok): za kazdé 3 jednotky: + 1 me¢
proti nerivalovi (itok): za kazdé 4 jednotky: + 1 meé

Pievoz: Piesun mezi dvéma pristavy jako jediny pohyb v POHYBU.

Flotila (4 lod€): Mize se spoleéné pohnout v POHYB-Specialni.
Hory: Vikingové se museji vylodit.
Hory a mokiady: Vstup zastavi pohyb jednotky
pro aktualni kolo (kromé LP).
Mokiady: Lodé mohou vstoupit na HPZ bez vylodéni.
Jizda a vale¢ni sloni v horach hazi hnédou kostkou - opotiebeni.
(6: jednotka je zni¢ena).
Jednotka bez spojeni s dokonc¢enou osadou
na konci faze POHYB: automaticky vypleni HPZ
X hodi hnédou kostkou - opotiebeni (6: jednotka je znicena).
Obklicené jednotky a osady mimo fazi krmeni v tomto kole hodi
hnédou kostkou (6: jednotka / osada musi byt nakrmena
X zni¢ena). Jednotka miiZe piijmout ztratu uréenou pro osadu.
Mésto/jezdectvo hazi dvakrat, vale¢ni sloni hazi tiikrat.

UROVEN VELENI

Hod hnédou kostkoku za kazdé HPZ se zasetym obilim.

SUBTROPICKE MIRNE | STUDENE
PODNEBI{ PODNEBf PODNEBI

DOBRE POCASI
(na kazdé zaseté obili umistéte 1 obili navic)

NORMALNI POCASI
(#4dny Gginek)
SPATNE POCASI
(na kazdé zaseté obili umistéte o 1 obili méné)

POCASI V ZIME

ZKRATKY

A - a zaroven

X - bud’, nebo

B — bod (celkové body)

BP - bod prestize

D6 - Sestisténna kostka

DN(O) - dokon¢ena
neobkliena (osada)

HP - herni pole

HPM - herni pole moie

HPZ - herni pole zemé

LP - lehka pechota

LZ - lepenkovy Zeton

m - maso

PP - propojena pole

SOO - stupeil obrany osady

VB - vitézny bod

ZB - zemé&délsky bod

BUDOVY

VESNICE
(osada; SOO 1)

Zetony:

MESTO
(osada; SOO 2)

DOK
(lodénice)

PRISTAV
(lodénice)

OPEVNENI
(+1 SOO, ptepad, podpora)

OBILI

RYBY

STADO OVCi
STADO PRASAT
STADO KRAV
STADO KONI

MASO

POHYB (2) JEDNOTKY

POHYB (3) SPECIALNI
POHYB (3) STADA
POHYB (4) USTUP, OPOTREBENI

BOJ (5) STAZENI

BOJ (5) BITVA
BOJ (6) OBLEHAN{

BOJ (7) PLENEN{

ZAZEMI (8) ZKUSENOSTI
ZAZEMI (8) STAVENI

ZAZEMI (9) OBCHOD

ZAZEMI (9) PLATY
ZAZEMI (10) RYBOLOV

HRACOVY KOMPONENTY
20 kosticek (standardni jednotky - omezeno)
15 desti¢ek (budovy - omezeno)
15 desticek (diplomacie, VB)
10 barevnych kvadri (stada, specialni jedn.)
35 Zlutych Zetonu (obili, zlato)
10 ¢ervenych Zetont (ryby, vyplenéné HPZ)
1 hracska diska gzlato, BP, diplomacie)
SPOLECNE KOMPONENTY
81 oboustrannych LZ (lepenkovych Zetonit)
3 ¢cervené kvadry (rok, podfaze, faze bitvy)
26 kostek (hnéda, bila, modra, cervena)
4 hraéské Kkarty a 4 pro prilezitostné hrace
1 oboustranna mapa
1 deska vitéznych boda
4 piehledové desky

(bily - zeleny - Zluty - ¢erveny mod)
1 deska startovnich bonusi
1 deska moralky jednotek a urovné veleni

2 desky bitvy
JEDNOTKY

LEHKA PECHOTA

bila kostka, 1 Zivot,

muze stavet

TEZKA PECHOTA

Cervend kostka, 2 Zivoty
nepohybuje se aktivné v Ustupu
OBLEHACI STROJE

zadny utok, 1 zivot,
nepohybuji se, - 4 stity z SOO
JEZDECTVO

Cervena kostka, 2 zivoty

umi jizdu a ste¢

PREPRAVN] LODE

bila kostka, 1 Zivot,

mohou prevazet az 3 jednotky
VALECNE LODE

modra kostka, 2 Zivoty,

maji volny pohyb v Ustupu

Zetony:

ZOLDNERI

modré kostka, 2 zivoty,

plati se 2 zlaty ro¢né&, nekrmi se
KORZARI

4 bilé kostky, 3 Zivoty,

nepohybuji se, nekrmi se, neplati se
VALECNI SLONI

2 gervené kostky, 3 Zivoty,

umi ste¢, nikdy nepfehazuji

@

SPECIALNI FAZE

Zékladni hra | Zeleny méd

Zluty

@

JEDNOTKY

POHYB

SPECIALNI,
STADA

@

USTUP,
OPOTREBEN{

mod

H Prvnihra || Bily méd‘

STAZENI,
BITVA

COMBAT

@ OBLEHANI

@

PLENENI

piilezitostni hra¢i | zkuSeni hraci | hardcore hraci
Pouziva se vyhradné v Prvni hie a v Bilém modu (jen v Bilém).

SKLADOVACI KAPACITY A LIMITY BUDOV

ZKUSENOSTI,
STAVENI

7ZAZEMI

OBCHOD,
PLATY

RYBOLOV

BUDOVA SKLAD [ yhanorX

iy

HERNI HRANICE

2-3
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Kazda jednotka ma kapacitu jednoho pohybu na sousedni pole.
Kombinaci pohybu jednotky a lodi 1ze dosahnout pohybu az o dvé pole.

BARVA HPZ

0
0
+1

STARTOVNI KOMPO-
NENTY HRACE

3 vesnice

1 dok

5 lehkych péchot
1 ptepravni lodé

10 obili

2 stada ovci

1 stado prasat

5 zlata

0 vitéznych bodu

7 bodu prestize

O 5 obili S
5 jednotek | 1 jednotka
1 krmené stido Lp

vesnice

(O 10 obili &
&) 10 jednotek| 2 jednotky
(§) 2kmendstida)  LP

meésto

@ 21yby

dok  Fes e

@ 4ryby

pristav 4 lods

(O +1 obili
+1 jednotka

opevnéni

ZNAZORNENI VELKYCH ARMAD A KAPACITY POHYBU

+1 Cerveny = +1 jedn. X 0
(2 jednotky LP = @ nevycerpany E

+1 Zluty = +3 jednotky
(10 jednotek LP =
kostka + 3 Zluté)

vycerpany
pohyb
v podfazi:

kostka + 1 ¢erveny) pohyb
0np
203 @

PREDEHRA
1) Kazdy hrac si vylosuje jeden Zeton rivala
ze zasoby. (Tu tvori jedna desti¢ka diplomacie
za kazdého hrace ve hie vyjma losujiciho hrace).
2) Kazdy hra¢ hodi 6 bilymi kostkami.
(nejvice mecu urCuje prvniho hrace pro predehru).
3) Prvni hra¢ umisti 1. desti¢ku vesnice na HPZ.
(a pak dal3i hraci po sméru hodinovych rucicek).
4) Posledni hra¢ umisti 2. desticku vesnice na HPZ.
(a pak ostatni hraci proti sméru hodinovych rucicek).
5) Prvni hra¢ umisti 3. desticku vesnice na HPZ.
(a pak ostatni hra¢i po sméru hodinovych rugicek).
6) Posledni hra¢ muize premistit jednu desticku vesnice.
(a pak ostatni hraci proti sméru hodinovych ru¢icek).
7) Vsichni hraci umisti zbyvajici komponenty na své
3 HPZ. Pokud hra¢ nema zadnou pobiezni vesnici,
zaGina s 2 LP a 2 zlaty navic namisto doku a lodi.
8) Na 5 na desce hrace umistéte zluty disk (= 5 zlata). Na
0 na stupnici VB umistéte desti¢ku (VB) a kosticku (b)
9) Na ptehledové desce hry umistéte dva ervené
kvadiiky na prvni podfézi a na prvni rok.

Pouze jednotky mimo uzaméené pole (obsahujici cizi jednotku pred podfézi a v priibéhu celé podféze): Kazd4 jednotka ma kapacitu
jednoho SPECIALNIHO pohybu (za 14PP, jizda, flotila, transport a brilantni velitelé).

Mimo uzamcené pole: Stada, uskladnéné obili a ryby lze piesouvat v ramci propojeni (ale pouze o 1 HPZ pies mofe).

Mimo uzaméené pole: Jednotky se mohou stahnout na sousedni pole s vlastni dokonéenou osadou nebo se stahnout do lodi na neuzaméeném
HPM. Lodé¢ se mohou stdhnout do lodénic. Opotiebeni (trvale neutralni HPZ / ztroskotani lodi / po¢asi, zadné propojeni, obkliceni, hory).

Je mozné stadhnout jednotky a komodity do DNO v ramci jednoho herniho pole. Dochézi k obkliceni (ztraté propojeni).
Stazené stado, které po bitvé zlistane v osad¢, musi byt nakrmeno.

Utok (hod kostkou), bonusy, ztraty, obnoveni Zivotd, moznost atéku, preruseni utsku. Nésleduji dalsi kola boje. Ztraty uréuje utoénik
(n&které jednotky jsou vSak vpiedu / standardné / vzadu). Na konci se pocitaji VB a BP.

Volitelny utok bez §titi pro uto¢niky. Uto¢nici musi nejprve proniknout do osady (prolomit viechny Stity SOO v jednom kole). Obranci
utoci piimo s bonusem SOO (za kazdou SOO: 5 §titd A 1 modra kostka). Po prolomeni opevnéni obranci ztraceji bonus SOO a utocnici
znovu ziskévaji obranné bonusy. Na konci této faze se pocitaji VB a BP.

Jednotky mohou vyplenit kontrolované HPZ (ziskaji +1 zlato, pokud je PP na DNO). Oznagte HPZ &ervenym Zetonem. Utinek na BP. Zaseté obili nebo stada
na HPZ lze také znicit. Po ispésném obléhani je budova zniena a vyplenéna (vesnice +2 zlata; pfistav +4; mésto +6) X degradovana. Nebranéna je obsazena.

Zde se pridavaji zkuSenosti po boji (max. 1 droveil). Znazornéni pokroku ve vycviku od posledniho kola.

Znézornéni postupu vystavby (prace jednotek LP) od posledniho kola (vice jednotek LP je rychlejSich: maximalné 4).

Miuzete nakupovat a prodavat komodity, nakupovat a vylepSovat jednotky, nakupovat vycvik pro své jednotky, nakupovat material na stavbu
a vstupovat na stavenisté, verbovat 1 jednotku lehké péchoty na kazdé HPZ (-1 zlato/jednotka): HPZ nesmi byt vyplenéné A musi byt
propojené s DNO A musi mit ptitomnost jednotek nebo DNO (byt pod kontrolou). Pouze zde Ize platit vykupné nebo pomoc.

Pokud se objevi bily text platy (jednou/dvakrat ro¢né), musite zaplatit Zoldaky (kromé téch, ktefi byli zakoupeni v aktualnim kole).

Hod'te hnédou kostkou pro kazdy HPM, abyste zjistili, zda byl rybolov uspésny. Z kazdého klidného HPM, které ovladate, vezméte 1 ryby
(2 ryby z bouilivého HPM) do pfipojenych lodénic, pokud mate kapacitu na jejich uskladnéni (dok 2 ryby, pfistav 4).

Prvni nékup ptimo. P¥i vylep3eni doplatite rozdil .
Nevyplacené platy: automaticky snizeno na BEZ VELITELU.

Hod hnédou kostkou pro podnebnou oblast 1, podnebnou oblast 2 a pro viechna mofe:

BEZ VELITELU
(vychozi situace)
nefunguji Zadné bonusy kromé terénnich bonust

SUBTROPICKE MIRNE | STUDENE
PODNEBI PODNEB PODNEBI

SPATNI VELITELE
(nékup: - 2 zlata, platy: - 1 zlato)
zadny G¢inek

DOBRE POCASI
(neni tieba krmit stada)

PRUMERNI VELITELE
(nakup: - 4 zlata, platy: - 2 zlata)
+ kazda jednotka ma 2 placené piehozy

(7adny Uginek)

NORMALNI POCASI
&)

LEPSI VELITELE
(nékup: - 6 zlat, platy: - 3 zlata)
+ kazda jednotka mize piehazovat 1 navic zdarma

BRILANTNI VELITELE
(ndkup: - 8 zlat, platy: - 4 zlata)
+ kazda jednotka ma v POHYB-SPECIALNI kapacitu pohybu 1

SPATNE POCASI
(pohyb po zemi neni mozny)

HPM - SPATNA ZIMA

HPM - DOBRA ZIMA

NOVY ROK
MLADATA

SETBA

POCASI (URODA)
URODA
DANE

SKLIZEN
SLAVNOSTI
POCASI (ZIMA)

Ptidélte VB za zni¢ené jednotky za uplynuly rok (na zédkladé hodnoty jednotky v BP). Dopliite si prestiz na 7 BP, pokud mate méné nez 7 BP.

Za kazdé dveé stejna stada umistéte ze zsoby nové stddo na kontrolované HPZ. Pro liché stddo hod’te hnédou kostkou: 1,2 = tispéch.

oy

Na kazdém volném HPZ (pokud neni obsazen stadem), které kontrolujete a které ma propojeni s DN osadou, mizete zasit 1 uskladnéné

obili. NemuZete zasit na $edém HPZ.

Hod hnédou kostkou urcuje letni pocasi pro kazdy HPZ se zasetym obilim: dobré (za kazdé zaseté obili umistéte o 1 vice), normalni (bez
ucinku) nebo Spatné (za kazdé zaseté obili umistéte o 1 méné).

Umistéte Zetony obili ze zasoby na kazdé zaseté obili: 3 na zluté pole; 2 na zelené; 1 na hnédé nebo tyrkysové pole.

Zisk zlata z vybéru dani DNO (vesnice +1 zlato, pfistav +2, mésto +3) A +1/2 za kazdy HPZ. HPZ nesmi byt vyplenéné A musi byt
pfipojeno k DNO A musi mit pfitomnost jednotek nebo DNO.

Zaseté obili z kontrolovaného HPZ muiZete sklidit do propojeného DNO, pokud mate kapacitu na jeho uskladnéni (vesnice 5 obili,
mé&sto 10 obili, +1 obili za Zeton opevnéni).

Ziskejte BP za DN (vesnice +1BP, pfistav +2, mésto +3) A +1/2 za kazdou HPZ. HPZ nesmi byt vyplenéno A musi byt propojeno s
DNO A musi mit pfitomnost jednotek nebo DNO. Dvojnasobek (-1 obili za kazdou vesnici, -2 za mésto), trojndsobek (-2, -4).

Hod hnédou kostkou uréuje zimni pocasi v klimatické oblasti 1, klimatické oblasti 2 a na v§ech mofich:
(neni tieba krmit stdda), normalni (bez G¢inku), Spatné (zdkaz pohybu po sousi, boufe na v§ech moftich).

-2 zlata za kazdé Zoldnéte, jezdectvo a mé

DNO jsou rozpustény. Pfi obklic¢eni musi Gito¢nik za

-1 za kazdou dalsi jednotku a DN vesnici; dvojnasobek za obkli¢ené. Jednotky bez propojeni s
it jako prvni. Kontrola vitézstvi.

Nakrmte stada obilim X poraZzte je - ziskate maso. Zaroven krmte jednotky a osady rybami / obilim / masem. Potfebné PP. Nenakrmena ztracena.
Prebytecné maso 1ze prodat. Nekrmené a obkli¢ené osady se vzdavaji Gto¢nikovi. Pfi obkli¢eni musi uto¢nik krmit jako prvni. Kontrola vitézstvi.




ZAZEMI-OBCHOD lehka obléhaci

jezdectvo

prepravni

valeé¢né

zoldnéfi

korzari vale¢ni ZAZEMI

KRMENI (e potteba PP), m = maso

JEDNOTKY péchota péchota stroje lodé lodé Vyssllzzk;"flf;ﬁsu s Vyﬁéfzikszgﬁfti . sloni OBCHOD . BEZ .. S Vsechna stada musi byt nakrmena X poraZena. Poté musi
[ O] zlato (zikladni jednotka) vzadu vzadu Zadny vycvik. Z&dny vycvik. Mjmo limit kosticek. PRISTAVI PRISTAVEM || byt nakrmeny vSechny jednotky a vesnice X zniCeny.
limit 20 Kosticek Mimo limit kosticek. Mimo limit kosticek. Zidné zkuSenosti. KOMODITY ) ) Nenakrmené a obkli¢ené osady se automaticky vzdavaji
na hru na hrade X [ O] zlato NAKUP PRODEJNAKUP PRODEJ|| utognikim (pokud ttoénik nakrmi vesnici).
* v horach, moktady, e
na lodich a pro dtok pfi obléhani
Strangnt stida komt SR +3m +3 0 1S X=2mx ﬁ =3m

pozadavek vesnice mésto vesnice | S oty dock piistav vesnice dok e

umisténi osada mésto obkli¢en4 osada osada lodénice piistav osada k?fxli%gf;;f iHSP %?;;t ((Olt:ig% +5m +5 1 E : @ =3m X ﬁ =5m
. <. hepohybuje se aktivné| nepohybuji se, a0 < mohou pfevaZzet | maji volny pohyb | + startovni bonus nepohybuji se, umi stec,

schopnost miZe stavét v Ustupu - 4 tity z SOO umi jizdu a ste¢ az 3 jednotky v Ustupu cena: -1 A -10 BP ||| nekrmi se, neplati se| nikdy neptehazuji kravy i +7m -9 +7 1 i . @ =4m X i =7m

nakup (verbovani) | -2 (-1) - - -- - - -4 A-2BP || -10X-16 BP --

vylep$enim -- -3 -2 “ -4 -2 -3 -- -- -6 +5m +5 1 - . @ X - =S5m

degradace ‘. .

mimo umisténi - 0 0 0 vylodéni: B+ vylodéni: B+ - a B + 1 ] ednotka nebo 1 vesnice:

deerad obili - - o

V amisténi - +3 0 +4 +2 +3 - -- +6 O 2 +12 2 L S () X 2@ X -im X 2zni¢ena

standardni dtok (¥)  Oit bricend CorvEnd  (mofhl - (ovin (molrs | bild kostka | modra kostka | modra kostka f{ 4 bilé kostky °perene (4ne 1 nepouzité maso = 1 zlato

1 2 2

standardni zivoty (*)

(1) (1)

velikost pro lodé¢ [(WEi%)

2 jednotky LP
na stavenisti

Postup vystavby pomoci lehké péchoty je znazornén
Vystup ze stavenisté: Ve fazi POHYB nebo BOJ.
Zrychlena vystavba za zlato: postavte o ¢tvrtinu vice = zaplat'te 1/2
r 14
Z AZ E MI - O B C H OD (zbyl}'lt\:{h 15 destiCek je urceng pro diplomacii)

otocenim jednotek o 90° ve sméru hodinovych ruéicek
Umistéte LZ prazdné stavenisté.
nakladt na stavbu ve zlaté, zaokrouhleno nahoru.
|
E B i
CENA BUDOVY ZETON CAS

velikost v krmeni
za kazdy minimalni pocet jednotek za kolo).
Vsechny budovy: Max. 4 jednotky na stavenisti.
| | |
[ ] |
% %
75% 100%
[O ]zlato [minimalni pocet jednotek LP] herni kola

r 14 A4 r
ZAZEMI - STAVENI
Vstup na staveni§ts: Pouze v ZAZEMI-Obchod.
Elitni jednotky se stavi jako dv¢ jednotky (4 elitni jednotky jako 8 jednotek).
[ 1| [ 1| | 1|
0 0 0
0% 25% 50%
limit 15 desti¢ek na hru
A[® ]BP (v ZAZEMI-Stavéni)

432

vesnice [2 jednotky]

osada

meésto [4 jednotky]

(vylepseni vesnice)

432

-2 8 dok[1 jednotka] :l- 432
5 —

- S pristav [2 jednotky] T

4 (vylepseni doku) i’ i’ 4 3 2

opevnéni [1 jednotka]
(max 1 na osadu)

+ 432

Stavét mohou pouze jednotky lehké péchoty. Vice jednotek se stavi rychleji (max. 4).
Nelze stavét v obkli¢ené osadé. Na stavbu osady Ize utocit ptimo bez obléhani (stavba
lodénice nebo opevnéni je chranéna osadou). Pouze vesnici s pfistavem lze povysit na
druhé meésto. Zruseni stavby mimo boj = +1 zlato. Pouze jedna stavba na HPZ.

BOJ - BONUSY

(1)

3 kostky bez mece = 1 me¢.
Proti RIVALOVI: 4 jednotky = +1 meé
5 jednotek = +1 §tit (vepiedu).

6 stejnych jednotek = + 7. kostka
1 me¢ odstrani 1 zivot nebo 1 §tit.
2 volné (nepouzité) mede = 1 §tit.

3

)

+1/2

1 mé&sto se chova jako 2 jednotky
Jezdectvo = 1 + 1 obili, valecni sloni = 1 + 2 obili

X 2 volné (nepouzité) mece = 1 me¢ v dalsim kole bitvy.

Jednotky, které zlstanou na stavenisti: Vzadu a maji plny podet zivotu,
ale polovi¢ni itok a bonusy (zaokrouhleno doli).

1 Uroveni obrany osady = 5 §titti a 1 modra kostka v obléhani.

Mokiady (tyrkysova) a hory (hnédé): +1 SOO k dokon¢enym osadam.

Znicené jednotky vybira uto¢nik pocinaje jednotkami vepiedu, poté standardnimi.
Znicené jednotky vzadu pak vybira obrance.

Obracena bila kostka: Me¢ na bilé kostce znamena prazdny a naopak.

Podpora (opevnéni): V bitvé se piidavaji modré kostky (1 za vesnici; 2 za mésto).

Piepadeni (opevnéni): Jednostranny atok modrymi kostkami,
jakmile nepfitel vstoupi na HPZ (1 za vesnici; 2 za mésto).

Ste¢ (jezdectvo a valeéni sloni): Volitelné. Pouze v 1. kole bitvy na koni
jednotky 0to¢i jako prvni, prezivsi az poté. Neplati v horach, moktadech, na lodich.
a béhem obléhani. Stity proti ste¢i se zdvojnasobuji.

Vikingové mohou mit lod¢ i na HPZ (pobrezi, malé feky).

VITEZSTVI Hras mize zvitézit tyfmi zpiisoby (ihned ziskat

suverenitu, po 5 letech ziskat vyznamnost). Dosazeni Pievahy / Moci musi hra¢
nejdiive oznamit a na konci dalsiho kola se provede kontrola. Pokud je splnéna
také podminka*, hra kon¢i.

1) SUVERENITA: Pfiméfi, mir

se vSemi hréci jako pifjemce / pan.
2) PREVAHA: 10 vitéznych bodi.

3) MOC: Musi byt splnény dva mensi cile.

A) 14 HPZ (ovladat X vlastnit).
B) 9 osad (DN)
C) 40 zemédelskych bodi
D) 2 mésta (DN)

E) 70 bodu prestize

4) VYZNAMNOST: Celkové body po 5 le
*Podminka: Vitéz musi byt schopen uzivit

PREVAHA

dobyti / ztrata mésta
dobyti / ztrata vesnice
vazalstvi

tribut nebo vykupné
pomoc

[VB]
+8/-8
+4 /-4
+2 /-1
+2/-1
+1/-0

ukradené/znicené/ztracené stadot1/0/-1
ukradené/znicené/ztracené obili+1/0/-1
vyhrana/remiza/prohrana bitva: +1/0/-1
za vyfazené jednotky na Novy rok
(celkem pocitano za uplynuly rok):

0-9 BP
10-19 BP
20-29 BP
30+ BP

+0/-0
+1/-1
+2/-2
+3/-3

2 VB (také pii drzen
2 HPZ (také pti drze

Za kazdé platné pfiméti/vazalstvi:
jako ptijemce/pan - podminky sniZeny o:
jako platce/vazal - podminky zvyseny o:

i 1 mensiho cile),
ni 5+ VB),

1 DNO (také pti drzeni 5+ VB),

5 ZB (také pfi drzeni 5+ VB),
zadné snizeni nebo zvyseni z mést
10 BP (také pti drzeni 5+ VB).

tech (nebo vedeni o 12 B a konci roku).
vSechna sidla.

(nad ramec mensiho cile C; pouze zde se zapocitava i zaseté obili).

VYZNAMNOST pfi remize - zlato

1 vitézny bod
1 osada (DN)
1 (vyplenéné) HPZ

1 nevyplenéné HPZ

1 tribut

1 vykupné

1 vazalstvi

1 pomoc

5 zemé&dg&lskych bol
1 mésto (DN)

10 bodu prestize

1 bod
1 bod
1 bod
2 body
+1/-1bod
+2 /-2 body
+3 /-3 body
+1 /-2 body
1 bod
1 bod

di

40 ZEMEDELSKYCH BODU

2 ryby X 1 skladované obili

1 stado ovei
1 stado prasat X koni
1 stado krav

1ZB
27B
47ZB
6Z7ZB

BOJ - PLENENI

kazdy HPZ +1

[ O] ptijem zlata

HPZ mohou plenit pouze
jednotky. Bez propojeni
s DNO zadny piijem.

Umistéte max. 1 ¢erveny zeton (@) na HPZ:
- odemknuti setby na 1 rok stoji 1 obili
- 7zadné dan¢, verbovani ani slavnosti z HPZ
- odstranéni: dokonceni vystavby osady X zaplaceni 3 zlat
Plenéni rivalova HPZ s osadou: + 4 BP
Plenéni jiného HPZ (nikdy ne s vasi osadou): -4 BP

Po uspésném BOJ-Obléhani:

vesnice D
pistav +4 X +0 —dok
mésto D:‘ +6 X +0 — vesnice

DANE, SLAVNOSTI

[ O] ptijem zlata [ @] prijem BP

Porazena nebranéna

+2 osada je obsazena.

Porazena branéna
osada je znicena a
vyplenéna.

X degradovana.

Lze zvolit velikost:

DN vesnice +1 malé:  zdarma
e dvojité: -1 obili / vesnice,
DN pristav i it i i 9 -2 obili/mésto

-2 obili/vesnice,
-4 obili/mésto

trojité:

DN mésto +3

kazdé* HPZ +1/2 (zaokrouhleno dolt)
*podminka: propojeni s DN osadou A s jednotkou/osadou

hnéda
kostka

bila
kostka

modra
kostka

Cervena
kostka

TRANSHUMANCE: Stada neni tfeba v zimé krmit,
pokud jsou na zeleném HPZ (pro subtropické klima)
nebo na zlutém HPZ (pro mirné a subtropické klima).

PRESTIZ (es

(+50% BP ziskané proti rivalovi):
+2 za znieni jednotky LP
+4 za zniCeni / obsazeni lodénic
+4 za vyplenéni soupefova HPZ s osadou
+4 za zniceni jiné jednotky
+8 za zniceni / obsazeni vesnice
+8 za ziskani vazala
+8 za poskytnuti zlata jinému hraci (pomoc)
+12 za zniceni / dobyti mésta
Lze je ziskat také mirovou cestou pii slavnostech.
Za plenéni HPZ mimo rivalova HPZ => -4
Za ztratu 1VB (oproti minulému kolu) => -4
Za vzdani se jako vazal => -8
Za prijeti zlata od jiného hrace (pomoc) => -8
-2 za nakup dvojnasobného poctu jednotek v 1 osadé (jednou)
-4 za ptehozeni 2 svych kostek v BOJ
X za prehozeni 1 hnédé kostky (jednou)
-6 za to, ze si utocnik vybere v bitvé 1 cil zezadu
-8 za vybeér dalsiho rivala
-10 za nakup zoldnéit (A -1 zlaty v REAR-Trade)
Toto je povoleno pouze pro urcité frakce jako startovni bonus.
-12 za to, Ze v8echny jednotky mohou stavét dvakrat
v ZAZEMI-Stavéni (1 kolo).
-14 za to, ze kazda jednotka ziska kapacitu 1 pohyb
v POHYB-Specidlni (1 kolo).
-16 za korzary (v ZAZEMI-Obchod, za 1 jednotku).
Drzena prestiz:
30+ BP: cena stavby snizena o 1 zlato
50+ BP: zdvojnasobeni rychlosti vystavby
70+ BP: jeden z cilt MOCI
A viz Moralka jednotek

ZKUSENOSTI JEDNOTEK Boj X Vyevik

Bojové zkuSenosti zlepsuji schopnosti jednotek. 1 jednotka ziska 1 vyssi uroveit

+1/2

na podzim a v zim¢ —+ ]

na jafe a v 1ét&

[ @] vydej
zlata
pouze pro Prvni hru

a Bily méd:

Zoldnéti -2
ostatni jednotky -1
DN vesnice -1
Jezdectvo
DN mésto

)
-2

Dvojnésobek ceny se plati za
za obklic¢enou jednotku nebo
osadu.

Jednotka bez propojeni
(PP) k DNO musi byt
rozpusténa.

ZAZEMI-RYBOLOV
USPESNOST

V Zakladnim moédu je rybolov
vzdy Gspésny (1 ryby).

Pro kazdy HPM je tieba hodit
hnédou kostkou:

1 az 4 - Gspéch,

5,6 - nic.

V klidném HPM ulovite za znideni 1 jednotky. Maximalng 1 zvy3eni Grovné na jednotku za kolo hry.
U ite v o Ere LA JEDNOTKY REKRUTU (v ZAZEMi-Obchod: umistéte bily LZ pod jednotku)
chytite 2 ryby. vepredu A nikdy nelze prehazovat (za 4 BP atd.) A Z4dné bonusy

STANDARDNI JEDNOTKY (v ZAZEMI-Obchod: bez LZ pod jednotkou)
bez ucinku (Ize piehodit za 4BP atd.)
ZKUSENE JEDNOTKY (pod jednotku umistéte sedy LZ)
vzadu A 1 pfehoz zdarma

JEDNOTKY VETERANU (umistéte Gerny LZ pod jednotku)
vzadu A 1 ptehoz zdarma, pak nejlepsi vysledek A +1 zivot
ELITNi JEDNOTKY (pod jednotku umistéte zlaty LZ)

vzadu A 2 pfehozy zdarma, pak nejlepsi vysledek A +1 Zivot
A jako 2 jednotky pro bonusy a stavéni

Obléhaci stroje: Rekruti -3 stity, Standardni -4, ZkuSeni -5, Veterani -6, Elitni -7

’
OMEZENI POHYBU
Té&zka péchota se nemize aktivné pohybovat v dil¢i fazi POHYB-U§tup.
Jizda: 1 volna kapacita pohybu v POHYBU-Jednotky, -Speciélni, -Ustup.
Stada pohybujici se pfes HPM musi skon¢it na pobteznim HPZ.

ZAZEMI-OBCHOD: VYCVIK

Urovei zkuenosti jednotek miizete
ySit i bez boje. Kupuje se v

ZAZEMI-Obchod za jednotky na
HPZ s DNO (stejné podminky jako
u upgradtl). Jedna wroveii stoji 2
zlata za 1 jednotku a trva jedno
kolo (otoceni 0 90° v
7ZAZEMI-Zkugenosti).
Elitni / Rekruti

zakoupena

uroveit

(LZ)
Standardni

vyevikovy
Lz

Veterani

kosticka ukazatel

ZKuSeni



