ZKRATKY

BP - bod prestize

HRACOVY KOMPONENTY
1 hracska deska (zlato, BP, diplomacie)

SPOLECNE KOMPONENTY

1 prehledové desky (6 kolovy rok)

1 prehledové desky (8 kolovy rok)

1 deska startovnich bonusi

1 deska moralky jednotek a Girovné veleni
2 desky bitvy

JEDNOTKY

VALECNI SLONI
2 cervené kostky, 3 Zivoty,
umi ste¢, nikdy nepiehazuji

STARTOVNI o
KOMPONENTY HRACE
[@] 7 bodi prestize

KAPACITA POHYBU

-

Vikingové mohou mit lod¢ i na HPZ
(pobfezi, malé feky).

vycerpany pohyb
v podfazi POHYB-
Specialni:

POHYB (4) OPOTREBENI

VITEZSTVI
3) MOC: E) 70 bodu prestize

Za kazdé platné piiméri/vazalstvi:

jako piijemce/pan - podminky snizeny o:

jako platce/vazal - podminky zvyseny o:
10 BP (také pfi drzeni 5+ VB).

VYZNAMNOST

10 bodu prestize

PREVAHA [VB]

za vyfazené jednotky na Novy rok
(celkem pocitano za uplynuly rok):
0-9 BP +0/-0
10-19 BP +1/-1
20-29 BP +2/-2
30+ BP +3/-3

ZAZEMI-RYBOLOV
USPESNOST

Pro kazdy HPM je tieba hodit
hnédou kostkou:

1 az 4 - Gspéch,

5,6 - nic.

1 bod

V klidném HPM ulovite 1 ryby, v
bouilivém HPM chytite 2 ryby.

ZAZEMi-OBCHOD
JEDNOTKY

[ O] zlato

limit 20 kosticek

na hru na hrace

* v horach, v mokiady, na
lodich a pro utok pfi obléhani

19 4
korzaii
Vyssi zkuSenosti si
Ize koupit.
Zadny vycvik.
Mimo limit kosti¢ek.

W J & 4
zoldnéfi
Vyssi zkuSenosti si
Ize koupit.
Zadny vycvik.
Mimo limit kosti¢ek.

vale¢ni
sloni

Mjmo limit kosticek.
Zadné zkuSenosti.

pozadavek vesnice dok

byt v pousti (Italia),
byt Elam (Orient)

HPM sousedici s

osada kontrolovanym HP

umisténi

poust’ (Italia),
Elam (Orient)

+ startovni bonus
cena: -1 A -10 BP

nepohybuji se,

schopnost nekrmi se, neplati se

umi stec,
nikdy neptehazuji

nakup -4 A-2BP -10X-16BP

vylepSenim

degradace
mimo umisténi

6
Of

degradace
v umisténi

standardni atok (*) | modra kostka

2 Cervené (zadné

kostky kostky)

2

standardni Zivoty (*)

3

velikost pro lodé 1

3

velikost v krmeni 2x 1 zlato ro¢né

Opotiebeni (trvale neutralni HPZ / ztroskotani lodi / pocasi, zadné propojeni, obkli¢eni, hory).

1 (+2 obili)

POHYB (3) SPECIALNI

Pouze jednotky mimo uzaméené pole (obsahujici cizi jednotku pred podfazi a v priibéhu cel€ podfaze): Kazda jednotka ma
kapamtu jednoho SPECIALNIHO pohybu (za 14PP, jizda, flotila, transport a brilantni velitelé).

Utk z bitvy Ize zachytit (hod hnédou kostkou: $ance zavisi na poctu jednotek). Na konci bitvy se poéitaii také BP.

BOJ () BITVA
ZAZEMI (9) PLATY

Pokud se objevi bily text platy (dvakrat roéné), musite zaplatit zoldaky (kromé téch, ktefi byli zakoupeni v aktualnim kole).

ZAZEMI (10) RYBOLOV

Hod’te hnédou kostkou pro kazdy HPM, abyste zjistili, zda byl rybolov uspésny. Z kazdého klidného HPM, které¢ ovladate, vezméte
1 ryby (2 ryby z bouilivého HPM) do piipojenych lodénic, pokud mate kapacitu na jejich uskladnéni (dok 2 ryby, pfistav 4).

NOVY ROK

Pridélte VB za znicené jednotky za uplynuly rok (na zakladé hodnoty jednotky v BP). Dopliite si prestiz na 7 BP, pokud mate méné
nez 7 BP.

MLADATA

Pro mlad’ata je nutné uvazovat propojeni poli (Sance na Gspéch; umisténi).

POCASI (URODA)

Hod hnédou kostkou urcuje letni pocasi pro kazdy HPZ se zasetym obilim: dobré (za kazdé zaseté obili umistéte o 1 vice),
normalni (bez u¢inku) nebo Spatné (za kazdé zaseté obili umistéte o 1 méng).

SLAVNOSTI

Ziskejte body prestize za DN (vesnice +1 BP, pfistav +2 BP, mésto +3 BP) A +1/2 BP za kazdé HPZ. HPZ nesmi byt vyplenéno A
musi byt propojeno s DNO A musi mit pfitomnost jednotek nebo DNO. Dvojnasobné slavnosti za: -1 obili za kazdou vesnici, -2 za
mé&sto. Trojnasobné slavnosti za -2 obili za kazdou vesnici, -4 obili za kazdé mésto.

POCASI (ZIMA)

SLAVNOSTI

[ @] ptijem BP

DN vesnice +1

DN pristav +2

DN mésto +3

kazdé* HPZ +1/2

(zaokrouhleno dolt)

Lze zvolit velikost:

malé:  zdarma

dvojité: -1 obili / vesnice,
-2 obili/mésto

-2 obili/vesnice,
-4 obili/mésto

trojité:

*podminka: propojeni s DN
osadou A s jednotkou/osadou

KRMENI

TRANSHUMANCE: Stada neni
tieba v zim¢ krmit, pokud jsou
na zeleném HPZ (pro subtropické
klima) nebo na zlutém HPZ

(pro mirné a subtropické klima).

BOJ - PLENENI

Vyplenéné HPZ -> zadné slavnosti.
Plenéni rivalova HPZ s osadou:
+4 BP

Plenéni jiného HPZ: -4 BP

(nikdy ne s vasi osadou)

ZAZEMI - OBCHOD
BUDOVY

CENA

[ O ] zlato
A[® ]BP

CAS
herni kola

(v ZAZEMI-
Stavéni)

4

ZAZEMI -
zacatek
stavéni

" 0% EE.'

Zrychlena vystavba za zlato:
postavte o ¢tvrtinu vice = zaplat'te
1/2 nakladt na stavbu ve zlaté,
zaokrouhleno nahoru.

STAVENI
||

Hod hnédou kostkou ur€uje zimni pocasi v klimatické oblasti 1, klimatické oblasti 2 a na v§ech mofich:
neni tfeba krmit stada), normalni (bez t¢inku), Spatné (zakaz oh bu po sousi, boufe na v§ech moftich).

PRESTIZ (@

(+50% BP ziskané proti rivalovi):
+2 za zniCeni jednotky LP
+4 za zniCeni / obsazeni lodénic
+4 za vyplenéni soupetova HPZ s osadou
+4 za zniCeni jiné jednotky
+8 za zniCeni / obsazeni vesnice
+8 za ziskani vazala
+8 za poskytnuti zlata jinému hraci (pomoc)
+12 za zniceni / dobyti mésta
Lze je ziskat také mirovou cestou pfi slavnostech.
Za plenéni HPZ mimo rivalova HPZ => -4
Za ztratu 1 VB (oproti minulému kolu) => -4
Za vzdani se jako vazal => -8
Za ptijeti zlata od jiné¢ho hrace (pomoc) => -8
-2 za nakup dvojnasobného poctu jednotek v 1 osadé (jednou)
-4 za piehozeni 2 svych kostek v BOJ
X za ptehozeni 1 hnédé kostky (jednou)
-6 za to, ze si uto¢nik vybere v bitvé 1 cil zezadu
-8 za vybér dalsiho rivala
-10 za nakup zoldnéit (A -1 zlaty v REAR-Trade)

Toto je povoleno pouze pro urcité frakce jako startovni bonus.

-12 za to, Ze vSechny jednotky mohou stavet dvakrat
v ZAZEMI-Stavéni (1 kolo).

-14 za to, ze kazda jednotka ziska kapacitu 1 pohyb
v POHYB-Specialni (1 kolo).

-16 za korzary (v ZAZEMI-Obchod, za 1 jednotku).

Drzena prestiz:

30+ BP: cena stavby snizena o 1 zlato

50+ BP: zdvojnasobeni rychlosti vystavby

70+ BP: jeden z cilt MOCI

A viz Moralka jednotek




ITALIA 290 pi. n. 1.

VIKINGS 800 n. 1.

ORIENT 1550 pf. n. L.

Etruskové: (pro vybér je tieba alespoii jedna vesnice v Etrurii)
V kazdé fazi DANE navic +3 zlata.
Kartaginci: Nelze verbovat jednotky LI.
_ Alternativni cena Zoldnétd: -10 BP A -1 zlato.
Rekové: Flotila se sklada ze 2 jednotek lodi. Pfistavy pfinasi
odménu +3 v danich nebo slavnostech namisto +2.
Ilyrové: (bonusy plati pouze v Illyrii)
LP mize pfechazet ptes neprichodné (erné) hranice.
PIné hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).
Keltové: 3 z vasich 5 pocatec¢nich jednotek LP jsou zkuSené.
Plenéni mimo vasi domovinu nestoji prestiz (-4 BP/HPZ),
_ ale pridava ji (+4 BP/HPZ).
Rimani: Min. pocet jednotek pro stavbu vesnic a mést
se snizuje na polovinu. (1 jednotka misto 2 pro vesnice,
2 jednotky misto 4 pro mésta). Tézka péchota miize také stavét.
mésto Rim:
HPZ Rim je k dispozici pouze pro 1 hrage.
Muize postavit 1 mésto namisto 3 vesnic.
Zacinaji pak bez stada prasat a pouze se 3 jednotkami LP.
pristav Kartago:
HPZ Kartéga je k dispozici pouze 1 hra¢i. Miize umistit
1 ptistav misto tieti vesnice. Pak za¢inaji bez stada prasat.
Barbarorum (barbafi - trvale neutralni HPZ = nebojuje se zde):
Kazda jednotka hazi hnédou kostkou za kazdé kolo stravené
na tomto poli. Padne-li 6, je jednotka zniena.
Poust’ (trvale neutralni HPZ = nebojuje se zde):
Zde lze koupit valecné slony.

Podnebi: subtropické a mirné (bilé Srafovani) + mote

BRITANNIA 410 n. L.

Vikingové:
Lodé se mohou pohybovat na HPZ sousedici
s HPM bez pfistani (kromé hor).
Lodé se v boji na HPZ stale chovaji jako lodé.
Lodé se mohou pohybovat na fekach (= na HPZ,
které obsahuji feky) bez vylodéni.
Nemohou pieskakovat mezi fekami.
Utok je mozny, ale Gstup do osady si vynuti vylodéni.
Flotila (= volny pohyb v POHYB-Specialni)
je tvofena 1 jednotkou lodi.
Plenéni mimo domovinu Vikingt (vSech Vikingi)
nestoji prestiz (-4 BP/HPZ),
ale pridava ji (+4 BP/HPZ).

Britské ostrovy:
Rybafeni je vzdy Gspésné.

Frankové:
Zacina s jednim Zetonem opevnéni v jedné vesnici.

Slovani a Baltové:
Zacinaji se 7 jednotkami LP, ale bez piepravnich
lodi a doku. Jednotky LP lze prodat za +1 zlato.

Podnebi: mirné a chladné (bilé Srafovani) + mote

TAIFAS 1050 n. 1.

Egypt: Hra¢ mtize postavit 1 mésto namisto 3 vesnic.
Zacinaji pak bez stada prasat a pouze se 3 jednotkami LP.
Kanaan: Muze bezpecné prochazet stezkami a pousti.
Qatna: Zac¢ina s jednim Zetonem opevnéni v jedné vesnici.
Jamhad: Lodg jsou o 1 zlato levngjsi.
Chetité: Lehka péchota miize jednou zdarma piehazovat.
Egejci: Pfistavy pfinasi odménu +3 v danich nebo
slavnostech namisto +2.
Mitanni: Za nakup dvou jednotek LP v jednom kole
ziskate tieti jednotku LP zdarma.
Asyrie: Alternativni cena zoldnéft: -10 BP A -1 zlato.
Nelze verbovat jednotky LP.
Babylén: Hra¢ muze postavit 1 mésto namisto 3 vesnic.
Zacinaji pak bez stada prasat a pouze se 3 jednotkami LP.
Elam: Mohou nakupovat Vale¢né slony.
Kassité: Plenéni v nizinach +4 BP (misto -4 BP).
Churrité: Pln¢ hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).
0aza: Oaza je standardni HPZ.
Ovladani Oazy umoziuje bezpecny piechod pies stezKy.
Stezky: (trvale neutralni HPZ = nebojuje se zde):
Hazejte hnédou kostkou za kazdou jednotku. Pokud padne
6, je jednotka zni¢ena. Bezpecny pruchod stoji -1 zlato.
Pokud je Oaza pod kontrolou, je placen jeji majitel.
Poust’: (trvale neutralni GF = nikdy nebojuje):
Hod’ hnédou kostkou za kazdou jednotku. Pokud padne
5 nebo 6, je jednotka znicena.

Podnebi: subtropické a mirné (bilé Srafovani) + mote

HUNS 373 n. L

Skotové a Irové (Hibernia):
Rybolov je vzdy usp&sny.
V boji mimo Hibernii +50 % k ziskané prestizi.
(Ize kombinovat s bonusem proti rivalovi).
Ostrované (ostrovy):
Pristavy pfinasi odménu +3 v danich nebo slavnostech
namisto +2. Na podzim nehrozi ztroskotani.
Piktové (Caledonia):
LP mize pfechazet pies nepriichodné (¢erné) hranice.
PIn¢ hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
_HPZ s hnédou barvou: +1 SOO ( namisto +0 SOO).
Rimani (Britannia):
Nelze verbovat jednotky LP.
Alternativni cena Zoldnéii: -10 BP A -1 zlato.
Min. pocet jednotek pro stavbu vesnic a mést se snizuje
na polovinu. (1 jednotka misto 2 pro vesnice, 2 jednotky
misto 4 pro mésta). Tézka péchota miize také stavét.
Germani (Britannia)
Kazdy NOVY ROK muiZzete v Belgii koupit / vycvigit
1 jednotku tézké péchoty za standardni cenu.
Belgica je trvale neutralni HP (= nebojuje se zde).
PIné tyrkysova HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s tyrkysovou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).
Keltové (Britannia)
Zacinaji se 2 stady prasat a 1 stadem ovci.
Pln¢ hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).

Podnebi: mirné a chladné (bilé §rafovani) + mote

RIZIKO ZTROSKOTANI

kiest’anska Reinos (platné pouze v Ibérii)
PIné hnédé HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).
Vsechny Taify jsou rivalové.

muslimské Taifas (véetné Balearskych ostrovi)
Nelze verbovat jednotky LP.
Alternativni cena zoldnéft: -10 BP A -1 zlato.

Almoravidé:
Mohou obchodovat s kotimi i bez pfistavu.

Frankové:
Zacina s jednim Zetonem opevnéni v jedné vesnici.
Vikingové:
Hrac¢ zac¢ina nejdiive ve 2. roce hry s 5 zlaty,
7 BP a 5 valecnymi lodémi.
Zacina na nejsevernéjsim pobrfeznim mofi Francie.
V prvnim roce se na néj nevztahuje opotiebeni.

+ viz Vikingové (z mapy VIKINGS)

Podnebi: subtropické a mirné (bilé Srafovani) + moie

POHYBOVE BONUSY

Konstantinopol: HPZ je k dispozici 1 hragi. Misto 3 vesnic
umisti 1 mésto. Zacinaji bez stdda prasat a se 3 jednotkami

_LP. Jsou panem Rimand.

Rimani: Kazda vesnice na Dunaji za¢ina s opevnénim.

Mohou kdykoli prekro€it feku Dunaj. LP lze zakoupit
pouze pii verbovani. Vazal Konstantinopole.

Bospor: Pistavy pfindsi odménu +3 v danich nebo slavnostech
namisto +2. Za¢néte s zetonem opevnéni ve dvou vesnicich.

Hunové: Zacnéte se 2 stady ovci, 2 stady koni, 3 LP,

3 jednotkami jezdectva, 1 vesnici, 5 obilimi, 7 zlaty a 7 BP.
Pouziva Transhumance (Krmeni - ¢erveny mod).

Alani: Mohou Huniim nabidnout vykupné platné pro celou hru
(plati se jednou). .

Vizigéti: Pokazdé, kdyz Riman koupi Zoldnéfe, ziskaji
+2 zlata. Za +4 zlata muZete rozebrat vesnici.

LP mize piekrocit neprostupné (¢erné) hranice v horach.

Ostrogéti: Za +4 zlata muiZete rozebrat vesnici.

K postaveni vesnice je potieba pouze 1 jednotka na 4 kola.

Slované: Jednotky LP Ize prodat za +1 zlato.

PIné¢ tyrkysova HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s tyrkysovou barvou: +1 SOO (namisto +0 SOO).

Cerné Feky: Kazda z Gernjch Sasti miize byt piekroSena pouze
v zim¢, pokud padne 5 nebo 6 (feka zamrzne) na hnédé
kostce. Cernou feku lze také piekrocit, kdyZ jsou v ¢erném
useku lodé.

Plenéni: Pro Rimany a Konstantinopol: drancovani HPZ
pravého biehu Dunaje pfinasi +4 BP. Pro nefimské frakce:
plenéni levého biehu piinasi +4 BP.

Ve finalni grafice mapy je jizni (namisto severni) ¢ast Srafovana.
Podnebi: subtropické (bilé srafovani) a mirné + more

SETBA - POCASI - URODA

MORALKA JEDNOTEK

Kvalita moralky je dana vysi drzené prestiZe.

VELMI NiZKA MORALKA
(0-9 BP)
kazdych min.1 - max.5 jednotek ztrici 1x me¢ (efekt se kumuluje)

Pievoz: Piesun mezi dvéma pristavy jako jediny pohyb v POHYBU.

Flotila (4 lod¢): Mize se spoleéné pohnout v POHYB-Speciélni.
Hory: Vikingové se museji vylodit.
Hory a mokiady: Vstup zastavi pohyb jednotky
pro aktualni kolo (kromé LP).
Mokiady: Lodé mohou vstoupit na HPZ bez vylodéni.
Jizda a vale¢ni sloni v horach hazi hnédou kostkou - opotiebeni.
(6: jednotka je zni¢ena).
Jednotka bez spojeni s dokonc¢enou osadou
na konci fize POHYB: automaticky vypleni HPZ
X hodi hnédou kostkou - opotiebeni (6: jednotka je zni¢ena).
Obkli¢ené jednotky a osady mimo fazi krmeni v tomto kole hodi
hnédou kostkou (6: jednotka / osada musi byt nakrmena
X zni¢ena). Jednotka miiZe piijmout ztratu uréenou pro osadu.
Mésto/jezdectvo hazi dvakrat, vale¢ni sloni hazi tiikrat.

UROVEN VELENI

Hod hné¢dou kostkoku za kazdé HPZ se zasetym obilim.

SUBTROPICKE MIRNE STUDENE
PODNEBI PODNEBI PODNEBI

DOBRE POCASI
(na kazdé zaseté obili umistéte 1 obili navic)

(7adny ucinek)

NORMALNI POCASI
EEE @ BEA

SPATNE POCASI

(na kazdé zaseté obili umistéte o 1 obili mén¢)

POCASI V ZIME

NiZKA MORALKA
((10-29 BP)
zadny ucinek

Prvni nakup ptimo. Pfi vylepseni doplatite rozdil .
Nevyplacené platy: automaticky snizeno na BEZ VELITELU.

Hod hnédou kostkou pro podnebnou oblast 1, podnebnou oblast 2 a pro viechna mofe:

PRUMERNA MORALKA
(30-49 BP)
za kazdé 4 jednotky (obrana): + 1 stit vepredu

BEZ VELITELU
(vychozi situace)
nefunguji Zadné bonusy kromé terénnich bonust

SUBTROPICKE MIRNE STUDENE
PODNEBI PODNEBI PODNEBI

VYSOKA MORALKA
(50-69 BP)
za kazdé 4 jednotky (obrana): + 1 $tit vepiedu
proti rivalovi (atok): za kazdé 3 jednotky: + 1 me¢
proti nerivalovi (itok): za kazdé 4 jednotky: + 1 me¢

SPATNI VELITELE
(nékup: - 2 zlata, platy: - 1 zlato)
zadny G¢inek

PRUMERNI VELITELE
(nakup: - 4 zlata, platy: - 2 zlata)
+ kazdé jednotka ma 2 placené piehozy

VELMI VYSOKA MORALKA
(70+ BP)
za kazdé 3 jednotky (obrana): + 1 stit vepfedu
proti rivalovi (itok): za kazdé 3 jednotky: + 1 me¢
proti nerivalovi ((tok): za kazdé 4 jednotky: + 1 meé¢

LEPSI VELITELE
(nékup: - 6 zlat, platy: - 3 zlata)
+ kazda jednotka miZze piehazovat 1 navic zdarma

BRILANTNI VELITELE
(ndkup: - 8 zlat, platy: - 4 zlata)
+ kazda jednotka ma v POHYB-SPECIALNI kapacitu pohybu 1

DOBRE POCASI

(neni tieba krmit stada)

NORMALNI POCASI

(7adny G&inek)

SPATNE POCASI

(pohyb po zemi neni mozny)

HPM - DOBRA ZIMA HPM - SPATNA ZIMA




