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VIKINGOVE

Lodé se mohou pohybovat na HPZ
sousedici s HPM bez pristani
(kromé hor). Lodé¢ se v boji na HPZ
stale chovaji jako lod€. Lodé se
mohou pohybovat na fekach (= na
HPZ, které obsahuji feky) bez
vylodéni. Nemohou pteskakovat
mezi fekami. Utok je mozny, ale
ustup do osady si vynuti vylodéni.
Flotila (= volny pohyb v
POHYB-Specialni) je tvorena 1
jednotkou lodi. Plenéni mimo
domovinu Vikingt (vSech Vikingl)
nestoji prestiz (-4 BP/HPZ), ale
piidava ji (+4 BP/HPZ).

FRANKOVE

Zacina s jednim Zetonem
opevnéni v jedné vesnici.

BRITSKE OSTROVY

Rybareni je vzdy tspésné.

SLOVANI a BALTOVE

Zacinaji se 7 jednotkami LP, ale bez
prepravnich lodi a doku. Jednotky
LP Ize prodat za +1 zlato.

STARTOVNIi BONUSY - VIKINGS

KRESTANSKA REINOS

(platné pouze v Ibérii)
PIn¢ hnédé HPZ:
+2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou:
+1 SOO (namisto +0 SOO).
VSechny Taify jsou rivalové.

MUSLIMSKE TAIFAS

(vCetné Balearskych ostrovit)

Nelze verbovat jednotky LP. Alternativni

cena zoldnéra: -10 BP A -1 zlato.

VIKINGOVE
Hrac¢ zaciné nejdiive ve 2. roce hry s 5
zlaty, 7 BP a 5 valecnymi lodémi.
Zacina na nejsevernéjSim pobieznim
mofi Francie. V prvnim roce se na n¢j

nevztahuje opotiebeni.
+ viz Vikingové (z mapy VIKINGS)

ALMORAVIDE

Mohou obchodovat
s konmi 1 bez pristavu.

FRANKOVE

Zacina s jednim zetonem
opevnéni v jedné vesnici.

STARTOVNIi BONUSY - TAIFAS - P2 - 10
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VELMI NiZKA
MORALKA
(0-9 BP)

kazdych min.1 - max.5
jednotek ztraci 1x mec
(efekt se kumuluje)

PRUMERNA
MORALKA
(30-49 BP)

na kazd¢ 4 jednotky
(obrana):
+ 1 §tit veptedu

NiZKA MORALKA
(10-29 BP)

zadny ucinek

VYSOKA MORALKA
(50-69 BP)

na kazdé 4 jednotky (obrana):
+ 1 stit vepiedu
proti rivalovi (Gtok):
za kazdé 3 jednotky: +1 me¢
proti nerivalovi (itok):
za kazdé 4 jednotky: +1 mec

VELMI VYSOKA
MORALKA
(70+ BP)

za kazdé 3 jednotky
(obrana):
+ 1 §tit vepredu

proti rivalovi (atok):
za kazdé 3 jednotky:
+1 mec

proti nerivalovi (utok):
za kazdé¢ 4 jednotky:
+1 mec

I'd

MORALKA JEDNOTEK

BEZ VELITELU

(vychozi situace)

nefunguji Zadné
bonusy krome
terénnich bonust

PRUMERNI
VELITELE

nakup: - 4 zlata,
platy: - 2 zlata

+ kazda jednotka ma
2 placené piehozy

SPATNI
VELITELE

nakup: - 2 zlata,
platy: - 1 zlato

zadny ucinek

LEPSI
VELITELE
nakup: - 6 zlat,
platy: - 3 zlata

+ kazda jednotka muze
prehazovat 1 navic zdarma

BRILANTNI
VELITELE

nakup: - 8 zlat,
platy: - 4 zlata

+ kazda jednotka ma v
POHYB-SPECIALNI
kapacitu pohybu 1

A
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Aa1q 0[O Vicebarevny HPZ - hod hnédou kostkou pro kazdou pozici: 1,2,3 - zlutéd/zelend X 4,5,6 - hnédéa/tyrkysové (oznaceno ¢ervenym zetonem).
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