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SKOTOVE, IROVE

(Hibernia):
Rybolov je vzdy uspésny.
V boji mimo Hibernii +50 %
k ziskané prestizi.

(Ize kombinovat s bonusem

PIKTOVE

(Caledonia):
LP muze ptechazet pies

nepruchodné (Cerné) hranice.

Pln¢ hnédé HPZ:
+2 SOO (namisto +1 SOO).

OSTROVANE

(ostrovy)

Pristavy prinasi odménu +3 v
danich nebo slavnostech
namisto +2. Na podzim nehrozi
ztroskotani.

ETRUSKOVE

(pro vybér je tieba
alespon jedna

vesnice v Etrurii)_

V kazdé fazi DANE

KARTAGINCI

Nelze verbovat jednotky LI.
Alternativni cena Zoldnétu: -10
BP A -1 zlato.

(HPZ Kartaga je k dispozici
pouze 1 hraci. Miize umistit 1

REKOVE

Flotila se sklada ze 2 jednotek
lodi. Pfistavy pfinasi odménu
+3 v danich nebo slavnostech

2o : HPZ s hnédou barvou: navic +3 zlata. o PRI, : namisto +2.
proti rivalovi). +1 SOO ( namisto +0 SOO). pristav misto tfeti vesnice. Pak
zacCinaji bez stada prasat).
RIMANI KELTOVE GERMANI ILYROVE KELTOVE RIMANI
(Britannia): (Britannia) . Min. pocet jednotek pro stavbu
Nelze verbovat jednotky LP. (Britannia) Kazdy NOVY ROK mizete v (bonusy plati pouze v Ilyrii) 3 z vasich 5 pocate¢nich vesnic a mést se snizuje na polovinu.

Alternativni cena zoldnéfi: -10
BP A -1 zlato. Min. pocet
jednotek pro stavbu vesnic a
mé&st se sniZuje na polovinu.
(1 jednotka misto 2 pro vesnice,
2 jednotky misto 4 pro mésta).
Té&zka péchota mize také stavét.

Zacinaji se 2 stady prasat a
1 stadem ovci.

PIn¢ hnédé HPZ: +2 SOO
(namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1
SOO (namisto +0 SOO).

Belgii koupit / vycvicit 1 jednotku
té€zké péchoty za standardni cenu.
Belgica je trvale neutralni HP (=
nebojuje se zde). Plné tyrkysova
HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s tyrkysovou barvou: +1
SOO (namisto +0 SOO).

STARTOVNI BONUSY - BRITANNIA

LP muze prechazet pres

neprichodné (¢ern¢) hranice.

Plné hnédé HPZ:
+2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou:
+1 SOO (namisto +0 SOO).

jednotek LP jsou zkuSené.
Plenéni mimo vasi domovinu
nestoji prestiz.
(-4 BP/HPZ), ale ptidava ji
(+4 BP/HPZ).

(1 jednotka misto 2 pro vesnice, 2
jednotky misto 4 pro mésta).
Tézka péchota miize také stavét.
(HPZ Rim je k dispozici pouze pro 1
hrace. Muze postavit 1 mésto namisto
3 vesnic. Zacinaji pak bez stada
prasat a pouze se 3 jednotkami LP).

,

STARTOVNI BONUSY - ITALIA -P1-10
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VELMI NiZKA
MORALKA
(0-9 BP)

kazdych min.1 - max.5
jednotek ztraci 1x mec
(efekt se kumuluje)

PRUMERNA
MORALKA
(30-49 BP)

na kazd¢ 4 jednotky
(obrana):
+ 1 §tit veptedu

NiZKA MORALKA
(10-29 BP)

zadny ucinek

VYSOKA MORALKA
(50-69 BP)

na kazdé 4 jednotky (obrana):
+ 1 stit vepiedu
proti rivalovi (Gtok):
za kazdé 3 jednotky: +1 me¢
proti nerivalovi (itok):
za kazdé 4 jednotky: +1 mec

VELMI VYSOKA
MORALKA
(70+ BP)

za kazdé 3 jednotky
(obrana):
+ 1 §tit vepredu

proti rivalovi (atok):
za kazdé 3 jednotky:
+1 mec

proti nerivalovi (utok):
za kazdé¢ 4 jednotky:
+1 mec

I'd

MORALKA JEDNOTEK

BEZ VELITELU

(vychozi situace)

nefunguji Zadné
bonusy krome
terénnich bonust

PRUMERNI
VELITELE

nakup: - 4 zlata,
platy: - 2 zlata

+ kazda jednotka ma
2 placené piehozy

SPATNI
VELITELE

nakup: - 2 zlata,
platy: - 1 zlato

zadny ucinek

LEPSI
VELITELE
nakup: - 6 zlat,
platy: - 3 zlata

+ kazda jednotka muze
prehazovat 1 navic zdarma

BRILANTNI
VELITELE

nakup: - 8 zlat,
platy: - 4 zlata

+ kazda jednotka ma v
POHYB-SPECIALNI
kapacitu pohybu 1

A

UROVEN VELENI - 12

4



Aa1q 0[O Vicebarevny HPZ - hod hnédou kostkou pro kazdou pozici: 1,2,3 - zlutéd/zelend X 4,5,6 - hnédéa/tyrkysové (oznaceno ¢ervenym zetonem).

LEVE KRIDLO STRED PRAVE KRIDLO Posily

13 - DESKA

yorpz
jeEl[oit (max. 5 jednotek pro Zluté/zelené HPZ, (max. 6 jednotek pro zluté/zelené HPZ, (max. 5 jednotek pro Zluté/zelené HPZ,
£ AHZOIUI max. 3 jednotky pro hnédé/tyrkysové HPZ). max. 4 jednotky pro hnédé/tyrkysové HPZ). max. 3 jednotky pro hnédé/tyrkysové HPZ).
NUO[S / 0A109PZA[ , ,
(o) 2918 I\Jastup / ZaIOhy
V 14 14 W
oot Ztraty (3 jednotky na hract plos
mseN v s o
T za kazdou jednotku z mapy) J’eZ(vlegtvo, _ Utek
(Q10p oudnoNIoRZ| 5 jednotky zaokrouhlete nahoru Valecni sloni
/1) 991zod eu - ednotk krouhlete dol& ?
figod yuppurun | 1 jednotku zaokrouhlete doli Zacnéte s 50 % energie. Energie: boj v bojovém kole -25 %

quoupe[V;eoo dorg zalohy v bojovém kole +25 %.




E Vicebarevny HPZ < hod hnédou kostkou pra kazdou pozici: 1,2,3 - zlutd/zelena X 4,5,6'- hnéda/tyrkysova (oznaceno ¢ervenym Zetonem). Zt;:ty
=
< . 14 v 7 W /4 v 7 ‘o
= | Posily LEVE KRIDLO STRED PRAVE KRIDLO Zachyoent?
.I- (max. 5 jednotek pro zluté/zelené HPZ, (max. 6 jednotek pro zluté/zelené HPZ, (max. 5 jednotek pro zluté/zelené HPZ, gglslﬂl;z
& max. 3 jednotky pro hnédé/tyrkysové HPZ). max. 4 jednotky pro hnédé/tyrkysové HPZ). max. 3 jednotky pro hnédé/tyrkysové HPZ). '
Nastup / zalohy -~ NE
(2 iednatlv hraci nlade . Vitézstvi?
Uték Jezdectvo, \Jlictiéfu sy 1 1tlll(au P1OSC ) Ztraty — ANO
r1 o~ 1 . Za Kazdaou jednotku z mapy
Véale¢ni sloni ‘ ] P) , _
2 jednotky zaokrouhlete nahoru, VlteZI}: body
Zacnéte s 50 % energie. Energie: boj v bojovém kole -25 % 1 jednotku zaokrouhlete doli Body prestize
zalohy v bojovém kole +25 %.




