ZACNETE ZDE
Vitejte u Scharz v0.994.

Tato hra je komplexni, ale ne slozita. Musite vSak postupovat krok za krokem, od
jednoduchého ke slozitému.

Zakladni obsah (pro Piilezitostné hrace):

Prvni hra: osekany Bily mod — rychlé hra bez zemédélstvi

Ziakladni hra: osekany Zeleny mod — bézna hra vcetné zemedélstvi

Doplitkovy obsah:

Bily méd — rychla hra pro zkuSené hrace

Zeleny mod — navic se zemé&d€lstvim pro zkuSen¢ hrace

Zluty mod — plnohodnotna hra pro hardcore hrace

Cerveny méd — navic s n&kolika dalsimi rozsifujicimi pravidly pro hardcore hrace
Véfim, ze pak najdete vhodny maéd pro kazdou herni skupinu.

Pro prvni skute¢nou hru doporucuji piecist si stranku Zaénéte zde a pouzit 2
identické Hracské karty Prvni hra + Zakladni hra.

K samotné hie potiebuje kazdy hra¢ pouze desku hrace a sacek s hraé¢skymi
komponenty. Ptipravte si také vSechny spole¢né komponenty (uvedené na listu
Prvni hra).

Pokud si chceete precist Pravidla hry, doporucuji tak ucinit az po prvni hte. Je dobré
mit s jednotlivymi komponentami a situacemi urcité zkusenosti. Pak je snazsi
porozumét pravidlim. Pfi prvni hfe mé&jte ambici vyzkouset si co nejvice situaci.

Pravidla hry v0.992 stale nejsou dokonald. Probihaji jazykové a vécné opravy.
Pokud jste zvykli s pravidly zacinat, diirazné€ doporucuji nejprve shlédnout
nékolik videi - pro celkovy piehled.

Nejnovejsi verze hry - v0.994 (viz Errata).

Pokud hledate aktualni informace, dalsi jazykové varianty, odkazy na videa, BGG,
TTS nebo cokoli jiného o této hie, za¢néte zde: scharz.com.
(zde jsou dostupné také vSechny papirové soucasti pro vytisknuti)

Pokud mate stale problémy s pochopenim hry, napiSte mi na info@scharz.com.

Dekuji vam za vas zdajem o hru Scharz. Pokud se vam hra libi, podélte se prosim o
své zkuSenosti s ostatnimi na strance hry na BGG. Pokud mate néjaké ndavrhy pro
autora, nevahejte mé kontaktovat e-mailem. Hlavnim cilem je hru dokoncit a
pripravit ji na crowdfundingovou kamparn Relaunch v breznu 2024.

Jakub Kuncik
31. cervenec 2023

1) Pfed hrou: Pied samotnou hrou doporucuji seznamit se s dilezitymi informacemi.
Najdete je na listu Prvni hra + Zakladni hra.

2) Priprava: Pripravte si 2 listy Prvni hry + Zakladni hra (stejné) a tento list Za¢néte
zde. Pro ptipravu hry pouzijte tabulku hracovy a spole¢né komponenty.

3) Mapa: Na zacatku hry si pfipravte mapu, na které¢ se bude odehravat hra: Platné
hranice, a tedy i pocet hernich poli a jejich barva jsou uréeny poctem hracu (list Prvni
hra - hranice hry, barva HPZ). Zjednoduseng lze fici, ze pro 2-3 hrace je to ca 25
hernich poli zemé. Pro 4-7: 50 HPZ, pro 8-12: 100 HPZ. Vice v Pravidlech hry -
kapitola 6.0 (str. 10 a 11).

4) Predehra: Postupujte podle tabulky Pfedehra na listu Prvni hra.

Ucelem hry je zde vyzkouset si riizné situace, které usnadni ¢teni Pravidel hry. V prvni
hie neni (vyjma rivala) zadna diplomacie a vitéze urc¢i celkové body. Bud’ na konci
roku pfi vedeni o 12 celkovy bodi, nebo po 20 kolech hry v Zavére¢ném bodovani.

6) Pir‘ehledova deska: Na piehledovou desku (¢islo 1) umistéte dva cervené bloky.
Jeden na 1 (rok hry) a jeden na POHYB - jednotky (aktualni podfaze hry). Kazdé herni
kolo ma tfi bézné faze - Pohyb, Boj, Zazemi a jednu specidlni fazi - Dan¢ (nebo Platy
ve Ctvrtém kole). Kazda pravidelna herni faze ma dveé podfaze, které se hraji
samostatné a soucasné¢. Kazda hra se hraje maximalné 5 let.

7) Soubézna hra: Od této chvile hraji v§ichni hraci soucasné. Dlsledné predstavuji
kapacitu jednotek (kapacitu pohybu). Vice o tomto tématu najdete v Pravidlech hry na
stranach 16 a 17 (8.6). Volitelné pravidlo pro hru se soubéznymi pohyby: Misto toho,
aby vSichni hraci hrali vSechny tahy soucasné, muzete se stiidat poté, co kazdy hrac
odehraje jeden tah. KdyZ hra¢ pasuje, musi pasovat konkrétni jednotku.

8) POHYB: V této fazi se mohou Jednotky pohybovat. Nejprve voln¢ (podfaze
JEDNOTKY) a poté v ramci omezeni (podfaze PRESKUPENI) Dusledn¢ znazornéte
kapacitu pohybu. Viz popis dil¢i faze. Motivy pohybu jsou rizné - manévrovani
(ptiprava na dalsi herni kolo), obsazovani neutralnich hernich poli (dang, nova
vystavba), titok (boj, blokovani), pfesun na misto pro vylepseni, zajisténi spojeni,
naruseni spojeni atd. Vice informaci naleznete v Pravidlech hry na stranach 14 a 15
(8.0).

9) BOJ: Cela tato faze se hraje pouze v ptipadé, ze se vice hraci setka na stejnych
hernich polich nebo se ]C]lCh tahy piekiizi na hranici. Nejprve je mozné provést
USTUP do ptitomné vesnice (coz zplsobi obkli¢eni a nasledné obléhani) nebo lze na
poli vést BITVU. V podfizi OBLEHANT lze zaiitogit nebo Vyckavat Popisy podfazi,
statistiky jednotek, sily bojovych kostek a bonusy pouzivané v bitvach naleznete v
jednotlivych tabulkach v listu Prvni hra. Vice informaci najdete v Pravidlech hry na
stranach 18 az 21 (9.0).

10) ZAZEMI: Nejprve se dokonéi STAVENT z predchoz1ho kola, poté se provede
OBCHOD (nakoupi se nové jednotky nebo se za¢nou teprve stavét nové stavby). Tti
dilezité tabulky (obchod s jednotkami, obchod se stavbami, stavéni) na]dete na listu
Prvni hra pod nazvem ZAZEMI. Vice v Pravidlech hry na stranach 22 az 24 (10.0).
11) DANE: Ttikrat rocné€ probiha spec1a1n1 fize DANE. To znamena piijem zlata za
ovladana herni pole zem¢ a za vesnice a piistavy. Vice informaci naleznete v popisu
specialni fize v tabulce DANE na listu Prvni hra a v Pravidlech hry na stran& 25 (11.1).
12) PLATY: Jednou ro¢né probiha specialni faze PLATY. Je tfeba zaplatit za
jednotky a vesnice. Vice informaci naleznete v popisu specialni faze v tabulce PLATY
na listu Prvni hra a v Pravidlech hry, strana 25 (11.2).




