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VELMI NiZKA
MORALKA
(0-9 BP)

kazdych min.1 - max.5
jednotek ztraci 1x mec
(efekt se kumuluje)

PRUMERNA
MORALKA
(30-49 BP)

na kazdé 4 jednotky
(obrana):
+ 1 §tit vepredu

NiZKA MORALKA

(10-29 BP)

zadny ucinek

VYSOKA MORALKA

(50-69 BP)

na kazdé 4 jednotky (obrana):

+ 1 §tit vepredu
proti rivalovi (itok):

za kazdé 3 jednotky: +1 mec

proti nerivalovi (Gitok):

za kazdé 4 jednotky: +1 mec

VELMI VYSOKA
MORALKA
(70+ BP)

za kazdé 3 jednotky
(obrana):
+ 1 $tit vepredu

proti rivalovi (atok):
za kazdé 3 jednotky:
+1 mec

proti nerivalovi (itok):
za kazdé 4 jednotky:
+1 mec

r

MORALKA JEDNOTEK

BEZ VELITELU

(vychozi situace)

nefunguji zadné
bonusy kromé

PRUMERNI
VELITELE

nakup: - 4 zlata,
platy: - 2 zlata

+ kazdé jednotka ma

terénnich bonust 2 placené prehozy
SPATNI LEPSI
VELITELE VELITELE

nakup: - 2 zlata,
platy: - 1 zlato

zadny ucinek

nakup: - 6 zlat,
platy: - 3 zlata

+ kazda jednotka mtize

prehazovat 1 navic zdarma

BRILANTNI
VELITELE

nakup: - 8 zlat,
platy: - 4 zlata

+ kazda jednotka ma v
POHYB-SPECIALNI
kapacitu pohybu 1

4

UROVEN VELENI - 5
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EGYPT

Hra¢ muize postavit 1

mésto namisto 3 vesnic.

KANAAN

Mize bezpecné

QATNA

Zacina s jednim

JAMHAD

Lodé¢ jsou o 1 zlato

Zacinaji pak bez stada prochézet stezkami a Zetonem opevnéni v levnéjsi.
prasat a pouze se 3 pousti. jedné vesnici.
jednotkami LP.
EGEJCI MITANNI ASYRIE BABYLON

Pristavy prinasi
odménu +3 v danich
nebo slavnostech
namisto +2.

Za nakup dvou
jednotek LP v jednom
kole ziskate tieti
jednotku LPzdarma.

Alternativni cena
zoldnéiu: -10 BP A -1
zlato. Nelze verbovat

jednotky LP.

Hra¢ muze postavit 1

meésto namisto 3 vesnic.

Zacinaji pak bez stada
prasat a pouze se 3
jednotkami LP.

KASSITE

Plenéni v nizinach +4
BP (misto -4 BP).

CHURRITE

Pln¢ hnédé HPZ:

+2 SO0 (namisto +1 SOO).

HPZ s hnédou barvou:

+1 SOO (namisto +0 SOO).

CHETITE

Lehka péchota mize
jednou zdarma
prehazovat.

ELAM

Mohou nakupovat
Valecné slony.

’

STARTOVNI BONUSY - ORIENT

SLOVANE

Jednotky LP lze prodat
za +1 zlato.

PIné tyrkysova HPZ:
+2 SOO (namisto +1
SOO0). HPZ s
tyrkysovou barvou: +1

SOO (namisto +0 SOO).

OSTROGOTI

Za +4 zlata muzete
rozebrat vesnici. K
postaveni vesnice je
potieba pouze 1
jednotka na 4 kola.

HUNOVE

Zacnéte se 2 stady ovci, 2
stady koni, 3 LP, 3
jednotkami jezdectva, 1
vesnici, 5 obilimi, 7 zlaty
a7 BP. Pouziva
Transhumance (Krmeni -
cerveny mod).

ALANI

Mohou Huntim
nabidnout vykupné
platné pro celou hru

(plati se jednou).

BOSPOR

Pristavy prinasi
odménu +3 v danich
nebo slavnostech
namisto +2. Zacénéte s
zetonem opevnéni ve
dvou vesnicich.

VIZIGOTI

Pokazdé, kdyz Riman
koupi Zoldnére, ziskaji
+2 zlata. Za +4 zlata

muzete rozebrat vesnici.

LP mize prekrocit
neprostupné (Cerné)
hranice v horach.

RIMANI
Kazda vesnice na Dunaji
zaCind s opevnénim.
Mohou kdykoli piekrocit
feku Dunaj. LP lze
zakoupit pouze pii
verbovani.

Vazal Konstantinopole.

KONSTANTINOPOL

HPZ je k dispozici 1
hraci. Misto 3 vesnic
umisti 1 mésto. Zacinaji
bez stada prasat a se 3
jednotkami LP. Jsou
panem Rimand.

’

STARTOVNI BONUSY - HUNS - P3-13



