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Prostor pro jednotky
zastoupené Zetony
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Naklady min. polovina
potenciélﬂclﬂ dafiovych
| piijmi platce zigokrouhlené
 dola (viz DANE). Mize byt
' placen ve zbozi, mize byt
| nabidnut kdykoli, ale mtize
| byt odmitnut, Platce -1 VB,
piijemce +2 A méni se
cile vitdzstvi.
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' Cely potenciélni danovy

| piijem plétce( QViz DANE).
Plati se pouze ve zlat¢;
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| ZAZEMI-OBCHOD a nelze
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‘ piijemce +2 A méni se

| vitézné cile. |
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3+ hrééi: kazdy m:
\

V?&147 -
I}I rivala. V bitvé prL)ti

4 jednoho

rivalovi: 4 jednotky = +1 met. |
Dalsi soupete lze zakou/fit za 8 BP. Proti
\ soupeftim +50% zisk BP. |

Pfi plenéni soupetova HPZ s osadou +4 BP.

r
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VQSZQ&I,’FVI
V‘zdét se jako vazal je mozné kdykoli. Nelzcl.
odmitnout. Trvaly mir; Pan +2 VB A +8 BP; vazal
-1 VB A -8 BP. Cile vitézstvi jsou upraveny.
Kazdy vazal plati panovi 1/3 daftovjch pijmi
. (zaokrouhleno dola). |
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Min. ‘polovina potencia{lm'ch novych piijmu &érce
zaokrouhlend dolit (vileANE)} Plati se pouze ve zlate;
pouze v podfazi ZAZEMI-Obchod, ale mize byt odmitnuta.
Dérce +1 VB A +8 BP (vyznamnost +1 bod); pijemce -8 BP
(vyznamnost -2 body). Zadné ptiméfi, ani slevy na yitézstvi.

ZISKANE
ZETONY

Na konci faze BOJ
jsou pricteny BP (proti RIVAL +50%):

Znicena jednotka LP

Znicena / obsazena lodénice
Znicena jednotka jiného typu
Zni¢ena / obsazena vesnice
Znicené / obsazené mésto

+02 (+03)
+04 (+06)
+04 (+06)
+08 (+12)
+12 (+18)

Vitézné body budou jesté udéleny
na Novy rok:
(+VB za kazdou cizi jednotku zlikvidovanou v
uplynulém roce; -VB za kazdou vlastni jednotku
zlikvidovanou v uplynulém roce)

0-9 BP:
10-19 BP:
20-29 BP:
30+ BP:

+0/-0 VB
+1/-1VB
+2/-2VB
+3/-3 VB

Jednotky a budovy ziistavaji mimo hru az do
konce hry. Neplati pro specialni jednotky.
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Naklady min. polovina
potenciélrrlgtﬁ dafiovych
| piijmi platce zigokrouhlené |
. dolti (viz DANE). Mize byt
" placen ve zbozi, miize byt
| nabidnut kdykoli, ale mtize
| byt odmitnut, Platce -1 VB,
piijemce +2 A méni se
cile vitdzstvi.
L

SUVERENITA

Uzaviete pfimeii se

v$

nasledujici kolo jako

emi hraci ve hre pro

prijemce nebo pan.
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PREVAHA

Dosahnéte 10 VB,
oznamte to a potom
je udrzte jedno kolo.
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P2-10

CILE HRY

03 04

Splite dva mensi cile,

VYZNAMNOST

Vést na konci roku
o 12 B, nebo mit

nejvice celkovych
bodi po 5 letech.
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oznamte je a pak je
jedno kolo udrzte.
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3+ hrééi: kazdy ma jednoho 'rivala. V bitvé prL)ti

Pfi plenéni soupetova HPZ s osadou +4 BP.

rivalovi: 4 jednotky = +1 mec.
Dalsi soupete lze zakm}fit za 8 BP. Proti
soupefim +50% zisk BP.
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VATAL TVI
V‘zdét se jako vazal je mozné kdykoli. Nelzcl,
odmitnout. Trvaly mir; Pan +2 VB A +8 BP; vazal
-1 VB A -8 BP. Cile vitézstvi jsou upraveny.
Kazdy vazal plati panovi 1/3 datiovych prijmt
. (zaokrouhleno doli).
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POM?C
Min. ‘polovina potencia%lm’ch afiovych piijmu &érce
zaokrouhlend dolit (viz'DANf’:)} Plati se pouze ve zlaté;
pouze v podfazi ZAZEMI-Obchod, ale mize byt odmitnuta.
Dérce +1 VB A +8 BP (vyznamnost +1 bod); pfijemce -8 BP
(vyznamnost -2 body). Zadné ptiméfi, ani slevy na yitézstvi.

ZISKANE
ZETONY

Na konci faze BOJ
jsou priéteny BP (proti RIVAL +50%):

Znicena jednotka LP +02 (+03)
Znicena / obsazena lodénice  +04 (+06)
Znicena jednotka jiného typu +04 (+06)
Znicena / obsazena vesnice ~ +08 (+12)
Znicené / obsazené mésto +12 (+18)

Vitézné body budou jesté udéleny
na Novy rok:
(+VB za kazdou cizi jednotku zlikvidovanou v
uplynulém roce; -VB za kazdou vlastni jednotku
zlikvidovanou v uplynulém roce)

0-9 BP: +0/-0 VB
10-19BP: +1/-1VB
20-29 BP: +2/-2VB
30+BP:  +3/-3VB

Jednotky a budovy ziistavaji mimo hru az do
konce hry. Neplati pro specialni jednotky.



Prostor pro jednotky
zastoupené Zetony
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Naklady min. polovina
potenciélrrllitﬂ dafiovych
| piijmi platce zigokrouhlené
. dolti (viz DANE). Muze byt
' placen ve zbozi, mize byt
| nabidnut kdykoli, ale mtize
| byt odmitnut, Platce -1 VB,
piijemce +2 A méni se
cile vitézstvi.
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3+ hrééi: kazdy m:
\

VFAL -
%I rivala. V bitvé prL)ti

4 jednoho

rivalovi: 4 jednotky = +1 met. |
Dalsi soupete lze zakmﬁ)it za 8 BP. Proti
\ soupeftim +50% zisk BP. |

Pfi plenéni soupetova HPZ s osadou +4 BP.
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VATAL TVI
V‘zdét se jako vazal je mo:
odmitnout. Trvaly mir; Pan +2 VB A +8 BP; vazal
-1 VB A -8 BP. Cile vitézstvi jsou upraveny.
Kazdy vazal plati panovi 1/3 daftovjch pijmi
. (zaokrouhleno doli).

¢ kdykoli. Nelzcl,

~ POM

Min. ‘polovina potencia%lnich
zaokrouhlend dolit (vileANE)} Plati se pouze ve zlate;
pouze v podfazi ZAZEMI-Obchod, ale mize byt odmitnuta.
Dérce +1 VB A +8 BP (vyznamnost +1 bod); pijemce -8 BP
(vyznamnost -2 body). Zadné ptiméfi, ani slevy na yitézstvi.

C — — 0
gov;’lch piijmia &érce

ZISKANE
ZETONY

Na konci faze BOJ
jsou pricteny BP (proti RIVAL +50%):

Znicena jednotka LP +02 (+03)
Znicena / obsazena lodénice  +04 (+06)
Znicena jednotka jiného typu +04 (+06)
Znicena / obsazena vesnice ~ +08 (+12)
Znicené / obsazené mésto +12 (+18)

Vitézné body budou jesté udéleny
na Novy rok:
(+VB za kazdou cizi jednotku zlikvidovanou v
uplynulém roce; -VB za kazdou vlastni jednotku
zlikvidovanou v uplynulém roce)

0-9 BP: +0/-0 VB
10-19BP: +1/-1VB
20-29 BP: +2/-2VB
30+BP:  +3/-3VB

Jednotky a budovy ziistavaji mimo hru az do
konce hry. Neplati pro specialni jednotky.



Prostor pro jednotky
zastoupené Zetony

+1 Cerveny = +1 jednotka
2 jednotky LP = kostka
+ 1 Cerveny

+1 Zluty = +3 jednotky
10 jednotek LP = kostka
+ 3 zluté

TRIBUT

Naklady min. polovina
potencialnich danovych
pifjmii platce zaokrouhlend
dolu (viz DANE). MiiZze byt
placen ve zbozi, muze byt
nabidnut kdykoli, ale muze
byt odmitnut, Platce -1 VB,
ptijemce +2 VB A méni se

cile vitézstvi.

SUVERENITA
Uzaviete piimeii se
vSemi hraci ve hre pro
nasledujici kolo jako
prijemce nebo pan.
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PREVAHA

Dosahnéte 10 VB,
oznamte to a potom
je udrzte jedno kolo.

HRACSKA DESKA
P2-12

CILE HRY
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Splite dva mensi cile,

VYZNAMNOST

Vést na konci roku
o 12 B, nebo mit
nejvice celkovych
bodt po 5 letech.
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oznamte je a pak je
jedno kolo udrzte.
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VYKUPNE

Cely potenciélni danovy
prijem plétce (viz DANE).
Plati se pouze ve zlaté;
pouze v dil¢i fazi
ZAZEMI-OBCHOD a nelze
ho odmitnout. Platce -1 VB,
piijemce +2 VB A méni se
vitézné cile.
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RIVAL

3+ hraci: kazdy ma jednoho rivala. V bitvé proti
rivalovi: 4 jednotky = +1 mec.
Dalsi soupete lze zakoupit za 8 BP. Proti
soupeitim +50% zisk BP.
Pfi plenéni soupefova HPZ s osadou +4 BP.

VAZALSTVI

Vzdat se jako vazal je mozné kdykoli. Nelze

odmitnout. Trvaly mir, Pan +2 VB A +8 BP; vazal

-1 VB A -8 BP. Cile vitézstvi jsou upraveny.
Kazdy vazal plati panovi 1/3 danovych piijmi
(zaokrouhleno doli).

POMOC

Min. polovina potencidlnich dafiovych piijmi dérce
zaokrouhlend dolii (viz DANE), Plati se pouze ve zlaté;
pouze v podfazi ZAZEMI-Obchod, ale mize byt odmitnuta.
Dérce +1 VB A +8 BP (vyznamnost +1 bod); ptijemce -8 BP

(vyznamnost -2 body). Zadné ptiméfi, ani slevy na vitézstvi.

ZISKANE
ZETONY

Na konci faze BOJ
jsou priéteny BP (proti RIVAL +50%):

Znicena jednotka LP +02 (+03)
Znicena / obsazena lodénice  +04 (+06)
Znicena jednotka jiného typu +04 (+06)
Znicena / obsazena vesnice ~ +08 (+12)
Znicené / obsazené mésto +12 (+18)

Vitézné body budou jesté udéleny
na Novy rok:
(+VB za kazdou cizi jednotku zlikvidovanou v
uplynulém roce; -VB za kazdou vlastni jednotku
zlikvidovanou v uplynulém roce)

0-9 BP: +0/-0 VB
10-19 BP: +1/-1 VB
20-29 BP: +2/-2VB
30+ BP: +3/-3 VB

Jednotky a budovy zistavaji mimo hru aZ do
konce hry. Neplati pro specialni jednotky.
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STUPNICE VITEZNYCH BODU - 8
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CIL HRY - VYZNAMNOST: STUPNICE CELKOVYICH BOD[OI - 1 4 Znaceni celkovych bodi je béhem roku (na konci kazdého kola)

Na konci jakéhokoliv roku vést o 12 celkovych bodii. volitelné. Doporucené je spocitat celkové body na konci
Na konci 5. roku zavéreéné bodovani (pti shodé rozhoduje zlato). PRO ZNACENI POUZIUUTE 2 DIPLOMATICKE ZETONY. ptedposledniho a posledniho kola v roce.
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