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VELMI NiZKA
MORALKA
(0-9 BP)

kazdych min.1 - max.5
jednotek ztraci 1x mec
(efekt se kumuluje)

PRUMERNA
MORALKA
(30-49 BP)

na kazdé 4 jednotky
(obrana):
+ 1 §tit vepredu

NiZKA MORALKA

(10-29 BP)

zadny ucinek

VYSOKA MORALKA

(50-69 BP)

na kazdé 4 jednotky (obrana):

+ 1 §tit vepredu
proti rivalovi (itok):

za kazdé 3 jednotky: +1 mec

proti nerivalovi (Gitok):

za kazdé 4 jednotky: +1 mec

VELMI VYSOKA
MORALKA
(70+ BP)

za kazdé 3 jednotky
(obrana):
+ 1 $tit vepredu

proti rivalovi (atok):
za kazdé 3 jednotky:
+1 mec

proti nerivalovi (itok):
za kazdé 4 jednotky:
+1 mec

r

MORALKA JEDNOTEK

BEZ VELITELU

(vychozi situace)

nefunguji zadné
bonusy kromé

PRUMERNI
VELITELE

nakup: - 4 zlata,
platy: - 2 zlata

+ kazdé jednotka ma

terénnich bonust 2 placené prehozy
SPATNI LEPSI
VELITELE VELITELE

nakup: - 2 zlata,
platy: - 1 zlato

zadny ucinek

nakup: - 6 zlat,
platy: - 3 zlata

+ kazda jednotka mtize

prehazovat 1 navic zdarma

BRILANTNI
VELITELE

nakup: - 8 zlat,
platy: - 4 zlata

+ kazda jednotka ma v
POHYB-SPECIALNI
kapacitu pohybu 1

4

UROVEN VELENI - 5
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SKOTOVE, IROVE

(Hibernia):
Rybolov je vzdy uspésny.
V boji mimo Hibernii +50 %
k ziskané prestizi.

PIKTOVE

(Caledonia):
LP muze prechazet pres

neprichodné (Cerné) hranice.

PIn¢ hnédé HPZ:
+2 SOO (namisto +1 SOO).

OSTROVANE

(ostrovy)
Pfistavy prinasi odmeénu +3 v
danich nebo slavnostech
namisto +2. Na podzim nehrozi

ETRUSKOVE

(pro vybér je tieba
alespon jedna
vesnice v Etrurii)
V kazdé fazi DANE

KARTAGINCI

Nelze verbovat jednotky LI.
Alternativni cena zoldnéit: -10
BP A -1 zlato.

(HPZ Kartaga je k dispozici

REKOVE

Flotila se sklada ze 2 jednotek
lodi. Pristavy pfinasi odménu
+3 v danich nebo slavnostech

(Ize kombinovat s bonusem HPZ s hnédou barvou: ztroskotani. navic 43 zlata pouze 1 hra¢i. Mize umistit 1 namisto 42
proti rivalovi). +1 SOO ( namisto +0 SOO). ’ piistav misto tieti vesnice. Pak :
zaCinaji bez stada prasat).
RIMANI KELTOVE GERMANI ILYROVE KELTOVE RIMANI
(Britannia): (Britannia) . Min. pocet jednotek pro stavbu
Nelze verbovat jednotky LP. (Britannia) Kazdy NOVY ROK miuzete v (bonusy plati pouze v Illyrii) 3 z vasich 5 pogatecnich vesnic a mést se snizuje na polovinu.

Alternativni cena zoldnétu: -10
BP A -1 zlato. Min. pocet
jednotek pro stavbu vesnic a
meést se snizuje na polovinu.
(1 jednotka misto 2 pro vesnice,
2 jednotky misto 4 pro mésta).

Tézka péchota mize také stavet.

Zacinaji se 2 stady prasat a
1 stadem oveci.

Pln¢ hnédé HPZ: +2 SOO
(namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou: +1
SOO (namisto +0 SOO).

Belgii koupit / vycvicit 1 jednotku
tézké péchoty za standardni cenu.
Belgica je trvale neutralni HP (=
nebojuje se zde). PIné tyrkysova
HPZ: +2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s tyrkysovou barvou: +1
SOO (namisto +0 SOO).

STARTOVNI BONUSY - BRITANNIA

LP mize ptechazet pies
neprachodné (Cerné) hranice.
Pln¢ hnédé HPZ:
+2 SOO (namisto +1 SOO).
HPZ s hnédou barvou:
+1 SOO (namisto +0 SOO).

jednotek LP jsou zkusené.
Plenéni mimo vasi domovinu
nestoji prestiz.
(-4 BP/HPZ), ale ptidava ji
(+4 BP/HPZ).

(1 jednotka misto 2 pro vesnice, 2
jednotky misto 4 pro mésta).
Te&zka péchota miize také stavet.
(HPZ Rim je k dispozici pouze pro 1
hrace. Muze postavit 1 mésto namisto
3 vesnic. Zacinaji pak bez stada
prasat a pouze se 3 jednotkami LP).
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