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Umistéte kohorty podle Sablony. Minimalni po€et mist: Scipio 3, Hannibal 4 (¢tvrtina pésiho vojska zaokrouhleno dolt).

Hannibal nasadi na kazdou pozici 1 kohortu. Poté Scipio. Hraci se stiidaji, dokud jich neni na kazdé pozici minimum. Zbyvajici jednotky jsou rezervy.
Rezervy mohou byt piesunuty na pozice, ponechdny na misté nebo umistény k jezdectvu.

Hod'te K4 pro urceni iniciativy. Prvni hra¢ se pohne na libovolné pozici, pak druhy, pokud neni blokovan (1 kohorta blokuje 1 kohortu),

pak soucasné¢ CHARGE (utok v tahu 0 bez protititoku napadeného), pak ztistaiite na miste.

Protilehlé pozice jsou vazany. Odblokované pozice Ize pfesouvat. Na kazdé pozici se nyni odehraje jedno kolo boje.

V samotné bitve kohorty s pfednostnim utokem (sloni) uto¢i jako prvni. Pokud utok odemkne pole, zbytek kohort se smi piesunout.
Poté vSechny zbyvajici kohorty hodi svymi utoénymi kostkami. Po secteni vSech bonusii se vypocita celkovy utok.

Utocnik vybere vyfazené kohorty, ty se pfesunou na pozici "ztraty".

Po 1. kole se mohou volné kohorty pfesunout na sousedni bojovou pozici (nad prazdnou o dva) pro 2. kolo. Bojovnici ziistavaji.
Boj trva tak dlouho, dokud jedna strana zcela nezvitézi.
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Poznamky autora
Tato verze hry Scharz je propagacni, limitovana edice (€ast I - 75 kusi, ¢ast II - 75 kusi) pted kampani na Kickstarteru v dubnu
2022. Oznaceno jako v0.95. Tato verze neobsahuje profesionalni pteklad a profesionalni grafiku. Uéelem vydani je zptistupnit

hru fanouskiim a recenzentim a usnadnit tak samotnou kampan. Kompletni verze hry obsahuje tii ¢asti (6 map a 12 hracskych
sad).

Vice informaci naleznete na strankach scharz.com. Tato stranka slouzi jako brana na dalsi stranky - socialni sité, discord apod.
Na adrese boardgamegeek.com/boardgame/287893/scharz najdete také doplitkové materialy (podklady pro tisk dalSich
jazykovych vydani). Mizete zde diskutovat nebo zanechat zpétnou vazbu.

Pokud se vam hra libi a cheete ji podporit, Sifte prosim informace o jeji existenci (hodnoceni, recenze, videa atd.).
info@scharz.com




